Urzadzenie SH-300 jest prostym panelem operatorskim , ktéry wspotpracujac ze
sterownikiem umozliwia kontrole jego pracy aw tym: sygnalizowanie standw wejs¢ i wyjsé ,
wyswietlanie wartosci napie¢ dlawejs¢ analogowych, wykresu kolgjno odczytanych i
zapamietanych wartosci analogowych , wyswietlanie tekstow, zmiane nastaw blokéw
funkcyjnych , definiowanie funkgji przyciskow ( przejscie do ekranu, wpisanie wartosci ) itd.

Przygotowanie SH-300 do pracy polega na zaprojektowaniu przy pomocy komputerowego
programu Sh300 potrzebng ilosci ekrandw, sposobu przetaczaniaich i przestaniu projektu do
urzadzenia ( zaprogramowaniu go ). Komunikacja z komputerem czy sterownikiem mozliwa
jest przez RS-232, a przy wiekszych odlegtosciach panelu SH-300 od sterownika lub sieci
sterownikOw przez Iacze RS485.

Nowy projekt rozpoczynamy od okreslenia potrzeb, spisaniaistotnych numerow wejse,
wyjs¢, numeréw rejestrow ewentualnie blokéw z programu sterownika. Ogolnie, migjsca
odczytu i przechowywania informacji okreslone sa przez adresy urzadzen, nastepnie adresy
rejestrow jedno lub wielobitowych ( zmiennych ), stad tez takie nazwy wystepuja w
programie Sh300 albo pokazywane sa konkretne bloki funkcyjne (dotyczy FBD )

Okreslgjac potrzeby wyswietlania konkretnych informacji lub mozliwosci wprowadzania
zmian nalezy pamietac, ze od jasnosci koncepcji projektanta zaleze¢ bedzie pdznigjsza
fatwos¢ obstugi. Nalezy tez pamietac, ze cechy nieoczekiwane przez uzytkownika np.
nadmiar mozliwosci, postrzegane sa przez niego jako wada. Urzadzenie SH-300 umozliwia
wielokrotne przeprogramowanie go ( minimum 100tys. razy ), co zapewnia mozliwosé
poznigjszego uzupetnienia lub zmiany sposobu dziatania.

UWAGA Ponizszy opisdotyczy wspolpracy ze sterownikiem AF , ale dlainnych
sterownikow wykor zystanie wyswietlanych elementéw jest analogiczne jednak z
uwzglednieniem mozliwosci samego sterownika..

Po zainstalowaniu programu Sh300 w komputerze PC mozemy rozpocza¢ wykonywanie
projektu wykonujac kolgjno:

1. Wskazanie zamiaru utworzenia nowego projektu przez wybor z menu File/ New

Projekt lub klikniecie ikony b
2. Wybranie wlasciwego typu sterownika w automatycznie wyswietlonym oknie

Poza mozliwoscia wyboru sterownika na ekranie pojawity sie tez okienka dotyczace
parametréw komunikacji tj. predkosci transmigji, ilosci bitow stop, parzystosci atakze
numer portu com komunikacji z PC ( RS-232)

Wywotanie okna typu sterownika nastepuje samoczynnie przy kolejnym nowym
projekcie lub przez wyb6r Connect / Set plc type
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3. Wybraniei umieszczenie w polu ekranu interesujacych elementow
wskaznikowych. Wyboru dokonuje si¢ z menu Object ... lub klikajac na wybrana
ikone i migjsce umieszczeniajg w polu. Elementy mozna swobodnie przesuwac ,
jednak nalezy unikac sytuacji ich wzajemnego naktadania si¢.

UWAGA Jesli w lewym dolnym narozniku ekranu pojawia si¢ komunikat ,,Object in same
rect ! , oznaczato natozenie si¢ obiektow. Ekran pozwala na wykorzystanie 4 linijek
typowych elementéw wskaznikowych. Jest mozliwos¢ ustawiania wielkosci czcionki
Wszystkie ustawienia dotycza tylko aktualnie wyswietlanego ekranu

®

3.1 Obiekt LAMP to sygnalizacja stanu wejscia lub wyjscia
dwustanowego sterownika, atakze mozliwos¢ wyswietlenia stanu wyjscia
wewngtrznego znacznika M. Podobnie dziata Massage Display ( pkt3.8).
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Ustawiamy :

- adres sterownika ( PLC Address)

- typ sygnalizacji: wejscie | lub wyjscie Q lub M

- jako Address podajemy numer wejscia. , wyjscia sterownika Q lub wyjscia

wewngtrznego M

- ksztalt wskaznika ( Shape ) jako okragty lub kwadratowy

- ciemny lub nie wskaznik w stanie wiaczenia (Logic )
Jesli sygnalizacja stanu ma szczeg6lne znaczenie mozemy wskaznik dwukrotnie zwigkszy¢
(Double) . Role wskaznikamoga petni¢ dowolnenp 1,0 znaki uzytew Massage Display
( pkt3.8)

3.2 Obiekt ( Touch button) m przycisk pozwala na przypisanie funkcji
przyciskom SH-300 takim jak przeskok do innego ekranu, wpisanie do rejestru
okreslonych wartosci np. nastaw blokéw funkcyjnych czy sterowanie
zataczaniem wyjsciami sterownika , ae tylko tymi, ktére nie s3 sterowane
jego programem dziatania ( diagramem ).

—Screen Editor

—Property [Touch buttan]

—Position (Touch button— ~acton——— - Jump to-
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Ustawiamy:

- zaznaczamy wybierany przycisk Touch button Key. Strzatka po prawej pozwala
wyswietli¢ wszystkie dostepne przyciski . Nie mawsrod nich zarezerwowanych do
przesuwania ekrandw strzatek goral/dot , przyciskow SET | ENT ( wprowadzanie
nastaw ), ALM ( wyswietlanie dlarmow ) i ESC ( wyjscie)



- rodzaj dziatania Action: Set Coil czyli ustaw cewke wyjscia sterownika, aletylko
tych ktére nie sa sterowane jego programem , Jump to skocz do ekranu nr ( Screen
NO ), ustaw rejestr ( Set Register ) czyli wpisz zmienna

Wybrany przycisk wyswietlony bedzie na ekranie. Nalezy opisa¢ go ,, statycznym”

tekstem w sposdb zrozumiaty dla uzytkownika. Zaznaczenie Style / Double pozwala

podwoi¢ wielkos¢ wskaznika, a Reverse wyswietla¢ negatyw.

W przypadku dziatania typu skok do innego ekranu, nacisniecie wskazanego przycisku

spowoduje wyswietlenie ekranu o numerze wskazanym w okienku Screen NO .

Zaznaczenie Set Coil ( sterowanie wyjsciami sterownika ) wymaga jeszcze wskazania
adresu sterownika ( PLC Address ), numeru wyjscia sterownika ( Adress) . Dla
sterownika AF jako Type Q mozna wskazaé¢ tylko wyjscia nieuzywane w programie.

—Property  [Touch button]
|[~Position —Touch button— —Action————-Set Cail
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¥ gz 4 I{D T j |'3' E [s =
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i ¥ Hand " Jump to 4 =
[~ Double
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-  Sot Renict (oW " Reverse
et Register
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Zaznaczenie ON oznacza wlaczanie , OFF wylaczanie a Reverse na zmiang wiaczanie i
wylaczanie wyjscia opisywanym przyciskiem.

Dodatkowe zaznaczenia takie jak Hand pozwalaja wyswietli¢ reke z palcem
wskazujacym, Invisible spowodowa¢ niewidocznos¢ wskaznika a Password zada¢ hasta
przed wykonaniem polecenia

Ustawianie rejestrow w przypadku sterownika AF ( PLC Address )oznacza mozliwosé
zmiany nastawy wpisangl w konkretnym bloku funkcyjnym ( Address)
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Przyktad narysunku . Przycisnigcie przycisku 2, opisanego jako tryb Il , spowoduje
zapisanie do bloku B10 sterownika o adresie O wartosci 5. Typ zmienngj ( Datatype) tu
bez znaku ( Unsigned ).

UWAGA Dziatanie przycisku obowiazuje tylko w czasie wyswietlania przypisanego
ekranu . Oznaczato, ze kazdy przycisk moze by¢ wielokrotnie wykorzystany — roznie na
kolginych ekranach.

3.3 Obiekt Static text A (tekst statyczny )

Wykorzystywany do opisywania wskaznikw wyswietlanych na ekranie LCD, informagji
pomocniczych, niezaleznych od innych warunkow . W przyktadzie umieszczono napis,,
tryb 11 ,, ( bez powigkszaniai negatywu ) przy zdefiniowanym wskazniku przycisku 2

rPru:uperty [Text]
—Position

—Input String

X s 1=

¥ ]39 B [tryb 11
'!--Stﬁ,rle

I Double

" Reverse

3.4 Obiekt Dynamic text i (tekst dynamiczny )



A,
UWAGA Wyswietlanie pojedynczego komunikatu - £ Obiekt Message Display
opisano w pkt. 3.8 a przeskalowana liniowo funkcje w pkt. 3.5

]___I'I.I'I.IIE I'{I':SI'I.I'.

—Property [Dynamic Text]

—Paosition ~Data setting————— - Display text
| PLC Address Type Walue  |Content |-
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Podajac numer wejscia analogowego sterownika ( w przyktadzie 4 ) mozna opisa¢ jaki
wyswietlany tekst ma by¢ wyswietlany zaleznie od wartosci napigcia natym wejsciu. Nalezy
jednak zwréci¢ uwage , ze w sterowniku AF z wejsciami o nieduzej rozdzielczosci +/- 0,1
po podaniu napigcia 5V sterownik moze odczyta¢ jako 4,9 lub 5,1 . Stad tez w tabeli jest nie
tylko warunek wartos¢ ( Value) =5V de sy tez wpisy sasiadujace.

Dla niektérych sterownikow wyswietlanie tekstéw mozna uzaleznié¢ od wartosci innych
rejestréw ktore mozna odczytaé, np. w sterownikach SR od zawartosci licznikow.

3.5 Obiekt Numeric 122 , wiglkos¢ liczbowa

—

Ten wskaznik pozwala na wyswietlenie wartosci liczbowej bedacel wartoscia napigcia na
wejsciu analogowym lub nastawa bloku funkcyjnego ( progu komparacji , zakresu
Zliczania, czy ustawien czasu ). W przypadku nastaw, projektant moze zezwoli¢
uzytkownikowi na zmiang tego parametru z wykorzystaniem klawiatury SH-300

—Property [ NMurneric ]
—Paosition —Format——— [ Data setting
Digit PLC Address Max input
X |E~ ¢i - Set
| = = ; = oS5 E
; Passyord
v a2 |- Decirmal Type = Min ot
ID i'vﬂ [I___L] Limite I'-'__lil
—Style——Data type B Ir:lriuinal E Eng. Max
" HEX/BCD - 255 =
™ Double & DEC 1 I ,
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[~ Reverse I Signed 1 @ o =




Podobnie jak przy poprzednich wskaznikach i tu nalezy wprowadzi¢ PLC Addres,
wybra¢ migjsce odczytu i ewentualnego zapisu informagcji ( Type) . Dodatkowe dlatego
obiektu ustawieniato :

- Format jako ilos¢ wyswietlanych cyfr ( Digit) migjsce przecinka ( Decimal )

- rodzaj zmienngj np. dziesigtnie ( DEC ) bez znaku ( Signet )

- zezwolenie na wprowadzenie zmian przez uzytkownika ( Set )

- ochrona hastem ( Password )

- okreslanie limitéw ( granic) ustawien ( Limite)

Zaznaczenie Set powoduje, ze w trakcie wyswietlania ekranu z takim obiektemi po
przycisnigciu przycisku SET wyswietlanaliczba bedzie miga¢, zachgcajac tym samym
uzytkownika do wprowadzenia zmiany ( przy pomocy przyciskdw z cyframi i/lub
strzatkami).

Zaznaczenie Password powoduje ograniczenie mozliwosci wprowadzenia zmian, czyli
dopiero po wprowadzeniu hasta ( zalogowaniu si¢ ) . Wymagane hasto wprowadza si¢ w
programie SH300 w Screen/ SH300 Config ( password )

—Property [ Murmeric ]

osition —Farmat ~Data setting
y ] Digit PLC Address - Max input
- : v
|2 = ] = ==t = -
: Fasswor
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™ Double o 10 = _
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Po ustawieniu zadang wartosci, w celu przestania jg do sterownika uzytkownik powinien
nacisna¢ przycisk ENT. W ten sposdb mozna zmieni¢ nastawe okreslgjaca zakres zliczania
licznika, opdznien i generowanych czasowych lub progéw dla komparatora analogowego

UWAGA :W przypadku sterownika AF niemozliwe jest edytowanie ( wyswietlanie i
wprowadzanie zmian ) bloku facznika zegarowego np. przetaczen tygodniowych .

W praktyce, moze wystapi¢ potrzeba wyswietlania wartosci wygodnych do odczytu,

np. 0- 4,0 przy czujniku 4-20mA. Podtaczony rezystor 500 omow do wejscia sterownika
zamieni 4-20mA na 2-10V. Wpisanie parametréw w okienka jak na rysunku ponizej
(zaczynajac od ustawienia ,,project” )zapewni wyswietlanie 0-4,0. Dlawartosci ponizel 4mA
(2V) wyswietlane wartosci poprzedzone beda minusem a wigc traktowane jako biedne.
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3.6 Obiekt Progress Bar u Wskaznik stupkowy

Element ten umozliwia graficzne przedstawienie aktualng wartosci napigcia nawejsciu
analogowym sterownika lub wprowadzonegj nastawy w bloku funkcyjnym.

—Property[ Graph bar ]
—Position: —Diata setting —Display
X 114 I-,ﬂ PLC Address Type ~Data type: High
. !EI !E], = " HEX/BCD 255 [ —
v [1z = 1 ] / IL B
| Address e DEC o .
Size il B I':' =
Width{16 |5 — I™ Signed Fill direction
Registers
hight J4= [&] (I[1 2] Up ¥

Dotychczas nie opisane a tu zastosowane ustawienie to kierunek wypetniania ( Fill

direction)

3.7 Obiekt Trend Line ke Wykres zmian

Urzadzenie Sh-300 pozwala na odczyt wartosci analogowych w okreslonych odstepach
czasu -pobieranie probek ( Sample Interval ) i wyswietlanie ich w formie wykresu.

W okienkach Display High/ Low wpisuje sig¢ wartosci maksymalne i minimalne jakie
maja by¢ wyswietlane nawykresie np. 100 i O dlawejsciowego 10-0V. Data sample

okresla zaggszczenie zapisu .

UWAGA probki pobierane sa i wyswietlane tylko w czasie wyswietlania wykresu , czyli
po zmianie ekranu , wylaczeniu zasilania prébki pobierane sa od poczatku.
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3.8 Obiekt Message Display ¥ Wyswietl komunikat

Jesli wyswietlanie komunikatu tekstowego ma by¢ uzaleznione od aktywnosci stanu wejscia,,
wyjscia lub przekaznika wewngtrznego nalezy uzy¢ obiektu Message Display.

il

e e B

=Inedulgp¥

Property  [Larmp]

Position Data setting
Address
¥ [32 = PLC Address Type

0 = - |1 -
fE |t Jh
Input String Captions

Font COMCaption |W’fa_u:zu:nny

[ Reverse | OFFCaption  |¥latzony

Po okresleniu adresu i typu sygnatu , od  ktorego stanu uzaleznione ma by¢ wyswietlanie
komunikatu , wybieramy czcionke ( Font ) i wpisujemy komunikaty dla stanu ON oraz OFF .
Komunikatem moze by¢ np. numer wyjsciaw stanie ON i kropka ( prawie niewidoczna)
dla stanu OFF .



4. Alarmyﬁ (Alarm list)

Funkcja ta pozwala na tworzenie listy adresdw wejs¢ lub wyjs¢ z przyporzadkowanymi im
komunikatami. W chwili wiaczenia okreslonego wejscia lub wyjscia wyswietlany jest
przyporzadkowany jemu komunikat ( niezaleznie od wyswietlanego ekranu ). Aby wytaczyé
komunikat alarmowy trzeba przycisna¢ przycisk ESC. Jesli przyczyna aarmu ustata
przycisnigcie ESC kasuje komunikat trwale . W przypadku , gdy sygnat wywotujacy alarm
ciagle istnigje, mozna przywrAci¢ jego wyswietlanie przyciskiem ALM

&

Mozliwos¢ zastosowania wielu ekrandw , az do 256, utatwiawygodne wyswietlanie
informacji (rozbicie na klika w celu zwickszenia opisdw, grupowanie tematyczne,
sugerowane przejsciaitp. )

—Property[S creen]

Screen MO,

|'| Change I

Screen Description

When Up Srow key pressed, jump to screen MO,

O

When Down drrow key prezzed, jump o screen MO

B

Kliknigcie napole ekranu ( pozaobiektami ) powoduje wyswietlenie wiasciwosci (
Property ) ekranu ( Screen), czyli

- numer ekranu ( Screen NO.)

- opis ekranu ( Screen Description )

- po wcisnhigciu strzatki gora przeskok do ekranu nr ( When Up Arrow...)

- po wcisnigciu strzatki dot przeskok do ekranu nr ( When Down Arrow ... )

| =i ,
5. Dodawanie , usuwanie , Zmiana ekranow

J

Uwaga przeskok do innego ekranu mozliwy jest tez przez Obiekt ( Touch button) , CO
opisano w punkcie 3.2

Lista zastosowanych ekrandéw w SH-300, wraz z pomocniczymi opisami znajduje Sig z
lewgj strony pola. Do edycji mozna wybra¢ dowolny ekran z listy .



Scre... | Description

1 takt
2 impuls
3 komparator

6. Zapisprojektu =

Aby przez przypadek nie utraci¢ efektow pracy nalezy zapisywac projekt i to zaréwno na
etapie tworzeniago jak i po zakonczeniu prac.

Czynnos¢ ta mozemy wykona¢ wybieragjac polecenie File / Save project lub klikagjac na
ikong z dyskietka

7. Przestanie projektu z komputera do urzadzenia SH-300 ( programowanie)
Aby zaprogramowa¢ urzadzenie SH-300 nalezy je polaczy¢ dostarczonym kablem z
komputerowym ztaczem RS-232 ( lub USB  przez konwerter USB / RS-232 ). Kabel
potaczeniowy do RS-232 komputera dostarczany jest wraz z urzadzeniem.

O ile poprzednio wykonane ustawienie numeru com byto niewltasciwe lub chcemy je
sprawdzi¢, mozemy skorzysta¢ z funkcji Connect/com seting

" com sctings—SNIEIEY

Select the serial port for downloading

Serials | MENE |

i | Cancel |

o
O ile ustawienie com jest prawidtowe i po kliknigciu ikony — przestanie projektu (
Download ) lub po wybraniu tego poleceniaz menu nastgpuje programowanie
urzadzenia SH-300

8. Praca

Po zaprogramowaniu i podtaczeniu SH-300 ze sterownikiem ( RS-232 lub RS-485)
Urzadzenie jest gotowe do pracy. W przypadku przerwy w komunikacji potrzebne moze
okaza¢ si¢ jednokrotne przetaczenie ekranu w celu odswiezenia go. Panel pracujac w
trybie master ( wysyla pytania) pytatylko o informacje dotyczace aktualnie
wyswietlanego ekranu i alarmy.



9. Komunikaty

Panel SH-300 korzysta ze statych komunikatow informujacych np. o braku komunikaciji
lub potrzebnych przy wprowadzaniu hasta. Te state komunikaty mozna zastapi¢
wiasnymi, np. w jezyku polskim

Po wybraniu funkcji Tool i Immanent resource, wyswietla si¢ okienko z komunikatami (
message ), ktore kolegjno mozna wyswietla¢ jak pokazano na rysunku ponize.

User-defined

=/ meszage

Mo responge W Uszer-defined seting defauilt | Save Cloze |
Paszward mem
Input Pazzword
Login ok
Pazsword erar

Logout ok 1 ' I_I:":El:[rld

Mo alarm information
2 LOGOUT

EXIT

Komunikaty wystgpuja w grupach: No response ( brak odpowiedzi ), Password menu (
opisy do wprowadzenia hasta ), Input password ( wprowadz hasto ) , Login ok (
logowanie prawidtowe ), Password error ( btad hasta), Logout ok ( wylogowanie
prawidtowe ), No alarm information ( brak informacji o alarmach ).

Dlawygody uzytkownika hasta domysine ( default ) mozna zastapi¢ wiasnymi np. jak na
rysunku . Wystarczy , klikna¢” napis, zmieni¢ go ( znaki: 1, 2, ESC pozostawi¢ ! ) i
wykona¢ Save.

User-defined

=|- meszage
Mo responze
Pazzword menu
[mput Paszword
Login ok,
Fazsword emror

Logout ok 1 I_I "_-ll I.I " II "[ ]IE

Mo alarm informatian

default | Save | Cloze |

2, WYLOGOWANIE

ESC] wISCIE




10. Hadla , zabezpieczenia inne ustawienia

Aby nastawy ( regjestry ) mogty zmienia¢ tylko osoby uprawnione, nalezy zadac
logowaniasig przez wprowadzanie prawidiowego hasta

Takie zabezpieczenie mozna zastosowat przy definiowaniu przyciskdw w punkcie 3.2
lub zmianach nastaw ( rejestrow ) w punkcie 3.5 . Po zaznaczeniu okienka Password,
udostepnienie przycisku lub zmiana nastaw ( Set ) uzaleznione beda od prawidtowego
zalogowania ( wprowadzenie hasta ) . Po przycisnigciu Set lub Enter zostang wyswietlone
komunikaty jak narysunku powyze ( pkt.9). Czyli po przycisnigciu 1 wprowadzamy
hasto ( logujemy si¢ ) , wecisniecie 2 to wylogowanie a przycisniecie ESC spowoduje
opuszczenie okienka. Po wykonanych zmianach wyswietlasi¢ komunikat potwierdzajacy
(lub nie) wykonana operacje.

Haslo do logowania si¢ uzytkownika wprowadza si¢ w czase projektowania, w
programie Sh300-Screen/ SH300 Config Password

Haslo do zabezpieczenia pliku z projektem W programie Sh300- Tool/Password
protection

SH-300 pararneter

Initial screen MO 2 [0~2ss]

Password o = [0~999999]
Times 0 vl Mg
SCrEsr savers

SCIEen Savers |Aﬁer 3 minutes j

&+ Back Light Off

Ol | Cancel |

W powyzszym migjscu programu ( Screen / SH300 Config ) poza hastem uzytkownika
moznawpisat numer ekranu, ktory ma by¢ wyswietlany jako pierwszy ( Initlial screen

NO), czaszwtoki w pobieraniu danych ze sterownikach awigc czgstosci odswiezania
ich (Times), oraz czas wylaczenia podswietlenia o ile zaznaczone jest ,, Back Light Off ”

11. Protokét MODBUS

Protokét MODBUS opracowany przez firmg Modicon jest standardem przyjetym przez
wigkszos¢ producentow sterownikOw i urzadzen przemystowych. Wczesnigjszy
MODBUS ASCII r6zni sig od pozniejszego MODBUS RTU formatem transmisji .
Urzadzenie typu master (tu SH-300 ) wysyta pytanie o zawartos¢ konkretnych rejestrow
( Registers) albo zmiennych dwustanowych ( Data) do urzadzenia typu slave ( tu



sterownik) i uzyskuje odpowiedz pdznigj wyswietlang naLCD. Master moze tez
zmienia¢ rejestry, bity sterownika, o ile ostatni nato zezwala . W programie SH-300
zaeznie od mozliwosci zapisu dlargjestrow o okreslonym adresie lub tylko odczytu
rozrozniane s3 dwie funkcje 4x, 3 x i odpowiednio dwie dla zmiennych dwustanowych
1x i Ox.

Adresy i zwartosci rejestrow w sterowniku podaje jego producent.

12. Rysunki
COM Port 1224V DC

(0102030405 00
06070809 / i

rys. Zewnetrmy widok ztacz SH-300

Pin Definition
1 [D+ Przy programowaniu na RTS
2 BRXD wiymagany dodatni impuls
3 rxp
4 +5V
5 GMND
6 TD-
7 RTS
8 RD-
rys. Opis sygnalow zlacza w SH-300
o RD+
SH-300 (9 PIN PC (8 PIN )
RXD | 2 2 | RAD
%D 3 X 3 A
RTS 7 7 BTS rys. schemat kahla
GND |5 B ET dostarczanego z SH-300




1TD+

SH-300 9RO+ A PLC
6 TD- B
8 RD

rvs. Polaczenie dla komunilcacii RS-485

1TD+
SH-300 9RO+ A A o
6 TD- L ' AF-C485
8 RD 2 *o
|_L )

SV

rys. Polaczenie SH-300 z wieloma AF { przez AF-C485 )

L G
Bt & +54 P
REE o P
| @ hd L _ann
o | o2 Y0
Todbs
— . . ' AT
Tx
SH-300 ™ AF-C232

rys. Przedtuzacz dla polaczenia SH-300 z AF ( kablem AF-C232 )

UWAGA Programowanie SH-300 z komputera ( RS-232 ) wymaga zastosowania kabla z
kompletu . Mozna wykorzystywa¢ konwertery USB/RS232



UWAGA Przed podiaczaniem ( roztgczaniem ) ztacza komunikacji nalezy odiaczyé
zaslanie przez wyciagniecie wtyczki z SH-300. Uzywane komputery , zasilacze
bezwzglednie powinny by¢ wlaczane do gniazd z uziemieniem .

Nieprzestrzeganie powyzszych zasad grozi uszkodzeniem portéw komunikacyjnych.

W przypadku taczenia pin , wykonywania przedtuzaczy itp. nalezy zachowa¢ starannose,
eliminujaca ryzyko uszkodzenia portu

DODATEK 1
Zestawienie osiagalnych funkcji przy wspétpracy SH-300 ze sterownikiem AF

Polaczenie: jeden AF z kablem AF-C232dojednego SH-300 lub wiele AF z
kablami AF-C485 do jednego SH-300 ( sie¢ 485)

Wszystkie ustawienia wprowadzanych elementéw dotycza tylko aktualnego ekranu ( z
wyjatkiem listy alarmow ). Przejscie migdzy ekranami strzatkami géra/dét ( mozna
zmienia¢ porzadek przejs¢ ) lub bezposredni przeskok dedykowanym przyciskiem.

@ Obiekt lamp Sygnalizacja stanu wejscia dwustanowego |, wyjscia Q lub stanu M.
Whpisywany jest PLC Address ( adres ustawiony w sterowniku ) , Address jako numer
zacisku (1,2,3...) wejscia abo wyjscia, lub numer M

m Touch button Przycisk bezposredniego przejsciado ekranu nr. ... albo szybki zapis
nastawy (Set Register ) do wskazanego bloku. Pod wybranym przyciskiem zapamigtana
moze by¢ jedna stata wartosc.

Przetaczanie wyjs¢, ale tylko nieuzywanych w diagramie ( programie ) sterownika AF
Uwaga : Zmaiana nastaw mozliwa jest rowneiz przez obiekt Numeric ( opis ponizeg) ),
przycisk SET i ENTER w SH-300.

Static text Tekst statyczny wykorzystywany do opisdw objasnigjacych

Dynamic text . Tekst wyswietlany zaleznie od aktualngj wartosci na wybranym
wejsciu analogowym. Zestawienie tekstow wykonuje sig w formie tabeli

— Obiekt numeric Wartos¢ liczbowa - wyswietlanie wartosci analogowej z wejsc,

wyswietlanie z mozliwoscia zmiany nastaw komparatoréw analogowych, wyswietlanie
oraz ewentualna zmiana nastaw blokow czasowych , wyswietlanie i zmiana nastaw
licznikow. Wyswietlane wartosci moga by¢ liniowo przeskalowane do wygodnej postaci.

u Progress bar Wskaznik stupkowy pokazujacy graficznie wartos¢ analogowa na
wejsciach

—



ke Trend line Wykres zmian nawejsciu analogowym, sktadajacy Sie z probek
pobieranych w zadanych odstepach. Wykres zaczyna si¢ z chwila wyswietlenia ekranu i
jest przesuwany po zapetnieniu probkami

A,

® Mesage display Naprzemienne wyswietlanie komunikatow, zaleznie od wartosci
(dwustanoweg ) I, Q lub M . Numeracjawejsé¢ i wyjs¢ jak przy sygnalizacji dwustanowej
tj numer sterownika, numer zacisku ( 1,2,3...)

ﬁ Alarmlist Zestawienie tekstow i wyzwalajacych je sygnatow traktowanych jako
alarmy . Alarmy wyswietlane sa niezaleznie od ustawionego ekranu, podlegaja
kasowaniu. Obecnie lista moze by¢ tworzona jedynie jako kolegjne elementy |, Q, M co
moze by¢ pewna niedogodnoscia

DODATEK 2
Zestawienie osiagalnych funkcji przy wspdtpracy ze sterownikiem SR
Potaczenie jeden SR z jednym SH-300 kablem SR-TP ( zamiast SR-HMI )

Wszystkie ustawienia wprowadzanych elementéw dotycza tylko aktualnego ekranu ( z
wyjatkiem listy alarmow ). Przejscie migdzy ekranami strzatkami géra/dét ( mozna
zmienia¢ porzadek przejs¢ ) lub bezposredni przeskok dedykowanym przyciskiem.

@ Obiekt lamp Sygnalizacja stanu wejscia dwustanowego |, wyjscia Q lub stanu M.
Numeracjawejs¢ 1 wyjs¢ Address wpisywana jest jako
numer grupy ( A,B,Citd. ) , numer zacisku (1,2,3...)

m Touch button Przycisk bezposredniego przejsciado ekranu nr. ... ... abo szybki
zapis nastawy (Set Register ) do wskazanego bloku. Pod wybranym przyciskiem
zapamigtana moze by¢ jedna stata wartosc.

Uwaga: Zmaiana nastaw mozliwa jest rowneiz przez obiekt Numeric ( opis ponizgj ),
przycisk SET i ENTER w SH-300.

Static text Tekst statyczny wykorzystywany do opisdw objasnigjacych

Dynamic text . Tekst wyswietlany zaleznie od aktualngj wartosci wybranego
licznika. Zestawienie tekstéw wykonuje sie w formie tabeli

3

—

Obiekt numeric Wielkos¢ liczbowa - wyswietlanie wartosci analogowe z wejse,
wyswietlanie z mozliwoscia zmiany nastaw komparatoréw analogowych, wyswietlanie
liczonego czasu , wyswietlanie oraz ewentualna zmiana nastaw blokéw czasowych ,
wyswietlanie aktualng] wartosci licznika, wyswietlanie i zmiana nastaw licznikbw

Dla SR brak mozliwosci wyswietlania wartosci ujemnych.



u Progress bar Wskaznik stupkowy pokazujacy graficznie wartos¢ analogowa na
wejsciach

ke Trend line Wykres zmian nawejsciu analogowym, sktadajacy Sie z probek
pobieranych w zadanych odstepach. Wykres zaczyna si¢ z chwila wyswietlenia ekranu i
jest przesuwany po zapetnieniu probkami

A,

" Mesage display Naprzemienne wyswietlanie komunikatéw, zaleznie od wartosci
(dwustanoweg ) I, Q lub M . Numeracjawejsé¢ i wyjs¢ jak przy sygnalizacji dwustanowej
tj numer grupy zaciskow ( A,B,C...), numer zacisku ( 1,2,3...)

ﬁ Alarmlist Zestawienie tekstow i wyzwalajacych je sygnatow traktowanych jako
alarmy . Alarmy wyswietlane sa niezaleznie od ustawionego ekranu, podlegaja
kasowaniu. Obecnie lista moze by¢ tworzona jedynie jako kolegjne elementy |, Q, M co
moze by¢ pewna niedogodnoscia .
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