ROZDZIAL

SPECYFIKACJA TYPOW SR

Symbol Zasilanie |Wejscia Wyjscia Uwagi

SR-12MRD DC 12-24V |8 wejs¢ DC (6 analog. ) |4 przekazniki z zegarem RTC
SR-12MTD DC 12-24V |8 wejs¢ DC (6 analog. ) |4 tranzystory z zegarem RTC
SR-22MRD DC 12-24V |14 wejs¢ DC (8 analog.) |8 przekaznikéw z zegarem RTC
SR-22MTD DC 12-24V |14 wejs¢ DC (8 analog.) |8 przekaznikéw z zegarem RTC
SR-20ERD DC 12-24V |12 wejs¢ DC 8 przekaznikéw Rozszerzenie do SR
SR-20ETD DC 12-24V |12 wejs¢ DC 8 tranzystoréw Rozszerzenie do SR
SR-HMI odtgczalny wyswietlacz LCD z przyciskami

SR-CBD kabel do potgczenia oddalonego rozszerzenia (ok.2,8m)

SR- CPD kabel do potgczenia sterownika z komputerem

SR-EHC tablicowa obudowa wyswietlacza SR-HMI z kablem 1.4m (max 20m )

2.1 NIEKTORE SZCZEGOLNE CECHY STEROWNIKOW SR
2.1.1 Odiaczalny panel LCD

Wszystkie typy sterownikow mogg pracowac z , lub bez modutu HMI ( wyswietlacza LCD z
przyciskami ). Modut wyswietlacza HMI montowany jest bezpos$rednio w sterowniku lub moze zosta¢
wyniesiony np. na tablice, drzwi szafki. Oddalony HMI najtatwiej jest montowac wykorzystujac
obudowe SR-EHC. Oile w SR nie jest stosowany modut HMI w jego miejsce zakfada sie pokrywke
ostaniajgca.

UWAGA : odiaczanie i przytagczanie modutu HMI ( LCD ) mozliwe jest dopiero po wytaczeniu
zasilania sterownika !

2.1.2 Programowalne obrazy na LCD

Stosujgc sterowniki SR mozna przygotowaé do 64 ekranéw ( masek ), na ktérych wyswietlane bedg
informacje potrzebne obstudze. Zaleznie od zaistniatych zdarzen lub decyzji obstugi, wySwietlane
moga by¢: komunikaty state ( wczesniej przygotowane ) , stany wejsc i wyjs¢, wartosci
wykorzystywanych w programie nastawy, stany licznikow i uktadéw czasowych, przeskalowane
wartosci ( np. na °C) napie¢ wystepujacych na wejsciach analogowych itp. Informacje te pozwalajg na
petniejsze i wygodniejsze wykorzystanie sterownika. Dodatkowe mozliwosci zwigzane z ekranem LCD
i przyciskami to mozliwos¢ zmiany nastaw (np. zakresu zliczania licznikéw, generowanych czaséw ,
wartosci poréwnan analogowych ) oraz opisania na LCD wykorzystanych do sterowania przyciskow
F1-F4

2.1.3 Niewielka kompaktowa budowa

Dzieki niewielkim wymiarom SR, utatwiona jest ich instalacja. Ma to szczegdlne znaczenie w
istniejgcych obiektach tam, gdzie sterownikiem chcemy zastgpi¢ dotychczasowe oryginalne
urzadzenia.

Wymiary : 71 x 106 x 67mm ( sterowniki typl12 )
26 x 106 x 67mm ( sterowniki typ 22 i rozszerzenia typ 20 )

2.1.4 Programowanie z wykorzystaniem blokéw funkcyjnych ( FBD), duza pojemnosé
pamieci.

Funkcje sterujgce SR przygotowuje sie tworzac schemat potgczonych ze sobg blokéw
funkcyjnych. Metoda ta okreslana jest jako FBD ( Funkcyjnych Blokéw Diagram )
W wykorzystywanych blokach okresla sie ich wlasciwosci takie jak: czasy, ilosci impulsow,
poréwnywane wartosci liczbowe z napieciem analogowym itp. Przyjeta technika programowania
pozwala fatwo i szybko przygotowaé sterownik do pracy, bez koniecznej znajomosci
specjalistycznych jezykdw programowania. Niewatpliwa zaleta jest mozliwos¢ wyswietlenia na ekranie
komputera wszystkich realizowanych wewnetrznych potaczen i wykonywanych funkcji przez program




sterownika. Rysowanie i podswietlanie w czasie symulacji dziatania wszystkich potaczen pozwala na
tatwg obserwacje dziatania programu na ekranie komputera ( tatwiejsze niz w metodzie drabinkowej )

2.1.5 Zewnetrzne rozszerzenie wejs¢ / wyjsé

Do sterownikéw serii SR mozna dotacza¢ moduly rozszerzen SR-20E. Jeden modut
pozwala zwiekszy¢ o 12 ilos¢ wejs¢ i o 8 ilos¢ wyjsc (tacznie o 20 punktéw ) mozliwych do
wykorzystania. Do jednego sterownika mozemy dotaczy¢ 5 rozszerzen . Tak wiec sterownik o 22
punktach ( 14 wejs¢ /8 wyjs¢ ) mozemy zamieni¢ w urzadzenie o 120 punktach ( 74 wejsciach / 48
wyjsciach ). Istnieje mozliwos¢ oddalenia rozszerzen od sterownika i miedzy sobg przez tgczeniaich
kablem SR-CBD co moze utatwi¢ instalacje. Przy duzych oddaleniach, konieczne moze by¢
niezalezne zasilanie sterownika i rozszerzenia

2.1.6 Funkcja zegara czasu rzeczywistego

Wszystkie sterowniki SR wyposazone sg w kalendarz i zegar czasu rzeczywistego. Dzieki
temu mozemy automatycznie uruchamia¢ urzadzenia w dowolnie wybranym czasie. Do dyspozyciji
mamy 127 ustawieh w trybie tygodniowym ( zatgczenia powtarzalne tygodniowo ) lub jednokrotnym
( zataczenie w wskazanym momencie )

2.1.7 Wejscia analogowe

Wiekszos¢ wejs¢ sterownikbw mozna deklarowac jako analogowe lub pozostawi¢ jako
dwustanowe . Wejscia analogowe pozwalajg na podtgczanie czujnikdéw z ciggtym sygnatem
wyjsciowym i kontrolowac takie parametry jak temperatura, wilgotnos¢, cisnienie , poziom cieczy,
napiecie itp. Do jednego wejscia mozna przyporzadkowac wiele komparatorow ( zastosowac wiele
pozioméw i warunkéw poréwnan )

2.1.8 Zapis programu dziatania sterownika

W kazdej chwili, gdy stwierdzimy potrzebe zmiany sposobu dziatania sterownika SR mozemy
wymieni¢ jego program. Po wykonaniu programu uzytkownika i wczesniejszej komputerowej symulacji
dziatania mozemy przesytac¢ go do nie ulotnej pamieci sterownika. Oznacza to mozliwo$c¢ ciagte
doskonalenie pracy sterownika lub catkowicie innego wykorzystania go.

2.1.9 Funkcja kodu szyfrowego

Aby wyeliminowa¢ zagrozenie zwigzane z manipulacjg przez osoby nieuprawnione, stosuje
sie indywidualny czterocyfrowy kod dostepu. Przesyfanie i odczytywanie programu sterownika lub
zmiana wybranych parametrow ( hastaw ) z wykorzystaniem HMI mozliwa jest dopiero po
wprowadzeniu kodu. Kod fabryczny to 0001

2.1.10 Przyciski funkcyjne

W panelu wyswietlacza umieszczone sa przyciski F1-F4, ktére moga by¢ wykorzystywane
podobnie jak niestabilne przyciski podtaczone do wejs¢ sterownika. Na wyswietlaczu LCD pojawiajg
sie opisy aktualnego przyporzadkowania przyciskow F. Zmieniajac ekrany z kolejnymi opisami
mozemy przypisa¢ przyciskom az 32 znaczenia.

2.1.11 Program komputerowy

Uzytkownicy sterownikdw SR majg do dyspozycji darmowy program komputerowy
SuperCad pozwalajacy na przyjazne przygotowanie projektu dziatania sterownika. Wykorzystujac
bloki funkcyjne o zaawansowanych, ustawianych mozliwosciach, na ekranie PC rysuje sie schemat
potaczen miedzy nimi a wejsciami oraz wyjsciami sterownika ( metoda FBD). Jeszcze przed
przestaniem projektu do sterownika mozemy sprawdzic jego dziatanie przez uruchomienie
komputerowej symulacji pracy. Tak wiec bez koniecznej znajomosci jezykdw programowania, a tylko



wykonujac rysunek, mozemy ,nauczy¢” sterownik dziatania. W czasie symulacji komputerowej ,
obserwujac przebieg potaczen (i dziatanie blokéw ) od wejs¢ do wyjs¢ sygnatu mozna sprawdzié¢
poprawnos¢ projektu bez koniecznosci posiadania sterownika. Wazne jest wykonanie Reindex Block.

ROZDZIAL IIl INSTALACJA SR

3.1 SPOSOB MONTAZU

Dzieki niewielkim wymiarom montaz SR jest bardzo utatwiony. Moze on by¢ umieszczany
bezposrednio na szynie DIN lub mocowany z wykorzystaniem uchwytéw po przekatnej obudowy.

1. Montaz na szynie DIN ( 35mm ) jest wyjgtkowo prosty. Wystarczy zahaczy¢ obudowe SR o
gorng krawedz szyny , odciagna¢ wkretakiem dolny zaczep i po docisnieciu sterownika do szyny,
zwolni¢ wczes$niej odciggany zaczep. Patrz rys 2.1
2. Przykrecenie SR do tablicy poprzedzone powinno by¢ umieszczeniem, po przekatnej
obudowy SR, pomocniczych uchwytéw ( dostarczanych w komplecie ). W uchwytach istniejg otwory
na srubki.

UWAGA: panel wyswietlacza LCD z klawiaturg ( HMI ) jest odtaczalny. Aby odtgczy¢ HMI
nalezy nacisng¢ go w gornej, srodkowej czesci i odciggnac .
Nigdy nie nalezy odtgcza¢ HMI ( wyswietlacza z przyciskami ) w czasie gdy SR jest zasilany !

DIN Ral

Rys 3.1 Montowanie sterownika SR na szynie DIN ( 35 mm)
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Rys. 3.2 Wymiary i elementy montazowe serii SR-12
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Rys. 3.3 Wymiary i elementy montazowe serii SR-22
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Rys. 3.4 Wymiary i elementy montazowe rozszerzenia SR- 20E

3.2 PODLACZANIE SR

Sterowniki wyposazone sg w zaciski srubowe pozwalajace na podtgczenie dwdch przewoddw o
Srednicy przekroju 1,5 mm lub jednego o $rednicy przekroju 2,5 mm.
Do zaciskania nalezy uzywac wkretaka o szerokosci ok. 3mm

3.2.1

1.

Podtaczenie zasilania

Typy 12MRA, 22MRA oraz rozszerzenie 20ERA przystosowane sg do zasilania

znamionowego 110-240V AC 50/60Hz. Pobdr mocy wynosi odpowiednio 3W dla 12MRA i 5W dla
22MRA.

2. Typy 12MRD, 12MTD, 22MRD, 22MTD oraz rozszerzenia 20ERD i 20ETD zasilane sg
napieciem statym DC o napieciu znamionowym 12 - 24V. Pobdr mocy dla typow ... TD wynosi 2W.

Podiaczenie zasilania pokazuje rysunek 2.5
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Rys. 3.5 Podtgczenie zasilania sterownikow AC i DC

3.2.2

Podtaczenie wejsé

5
I =

Wejscia sterownika SR moga by¢ wykorzystywane jako dwustanowe lub jako analogowe. Do
badania stanu przetacznikéw wystarczg wejscia dwustanowe. Do obstugi czujnikow analogowych
( pomiar napiecia, temperatury, cisnienia itp. ) wykorzystuje sie wejscia analogowe. Zmiana
charakteru wejscia polega na podtgczeniu do niego (w programie ) lub tez nie, funkcyjnych

blokéw komparatora.

Wyboru takiego mozemy dokonywac dla wejs¢ oznaczonych w sterowniku symbolem ,A” . W tabeli
przedstawiono charakterystyczne dane wejs¢ sterownikdw SR

Typ SR-... A SR-... D wejscia SR-... D wejscia
wejscia analogowe (lub dwustanowe
dwustanowe dwustanowe )

Stan wejscia
Stan (status) O <40V AC <5V DC lub <5V DC
ustawiany 0-10V DC
Stan (status) 1 >85VAC 310V DC lub ustawiany 310V DC
0-10V DC
Prad wejsciowy < 0.24mA 0.1 mA (5V), ImA(5V),
0.2 mA(10V) 2 mA (10V)
Opis wejs¢ tylko dwustanowe AO-A7 B0O-B5
analogowe lub dwustanowe
dwustanowe

1. Dlatypéw SR-... MRD i SR-... MTD mozna decydowa¢, czy wejscia z oznaczeniem ,A” majg byc¢
dwustanowe czy analogowe. Wejscia bedg rozpoznawane jako analogowe wtedy, gdy w
programie wejscie to potgczone bedzie z blokiem funkcji komparatora analogowego CMPR

2. Wejscia analogowe wymagajg napiecia w zakresie 0-10 V i sg rozpoznawane z rozdzielczoscig
0,07 V ( mimo iz zastosowane w SR przetworniki A/D sg znacznie doktadniejsze )

3. Jezeli napiecie na wejsciu analogowym przekroczy wartos¢ 10 V interpretowane to bedzie tak, jak
stan wysoki (status 1) zwykiego wejscia dwustanowego

4. Stany ustalone sygnatéw na wejsciach ( przy przetaczaniuz Ona liz 1 na0) powinny trwa¢ co

najmniej 50mS
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Rys. 3.6 Podtaczanie wejs¢ dwustanowych
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Rys.3.7 Podtagczenie wejs¢ analogowych

3.2.3 Wymagania dla wyjs¢ przekaznikowych

Wyjsciami przekaznikowymi mozna wigczac r6znorodne obcigzenia takie jak lampy, swietlowki ,
silniki , styczniki itp. Maksymalny prad przetaczany dla obcigzeh rezystancyjnych to 10A i 2A dla
obcigzen indukcyjnych . Wyjscia przekaznikowe catkowicie odizolowane sg od zasilania i wejs¢

sterownika.

Podtgczenie wyjs¢ przekaznikowych przedstawiono na rys. 2.8
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Rys.3.8 Podtaczenie wyjs¢ przekaznikowych

1. Wymagania dla wyjs¢ tranzystorowych

Wyjscia tranzystorowe mogaq tgczy¢ prady mniejsze niz 2A. Na otwartym wyjsciu ( tranzystor
wytgczony ) napiecie nie powinno przekraczac¢ 80 V. Oznacza to, ze napiecie zasilania podtgczanego
obcigzenia nie powinno by¢ wieksze niz 80 V. Wyjscia tranzystorowe musza by¢ galwanicznie
potaczone z niskim potencjatem zasilania.

Podtgczenie wyjs¢ tranzystorowych przedstawia rys 2.9
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Rys. 3.9 Podtgczanie wyjs¢ tranzystorowych

UWAGA:
1. Ujemny biegun zasilania obcigzenia nalezy taczy¢ z ujemnym biegunem zasilania sterownika ,M”
2. taczac wyjscia tranzystorowe nalezy zachowa¢ biegunowos¢ ( polaryzacje ) jak na rysunku

3.2.4 kaczenie innych elementéw serii SR

Do sterownikéw SR mozna podtgczac rozszerzenia zwiekszajace ilos¢ dostepnych wejsc i
wyjs¢. Do urzgdzen typu AC nalezy taczy¢ typy AC i odpowiednio do DC urzgdzenia DC.
Rozszerzenia moga byc¢ taczone zworkami lub kablami ( oddalenie urzadzen). Do jednego sterownika
mozna tgczy¢ do 5 rozszerzen z indywidualnymi adresami (ustawianymi przetacznikami ) .

Na rysunku 2.10 pokazano spos6b podtgczenia rozszerzenia.
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Rys. 3.10 Pofaczenie rozszerzenia do sterownika



ROZDZIAL IV BLOKI LOGICZNE

4.1 BLOKI LOGICZNE

Opis Blok logiczny SR Funkcja logiczna
1T —
Potaczenie szeregowe Kontaktow 2— & |ouT AND
NO 13 —
i D
1T —
Potaczenie szeregowe Kontaktow 2— &T |ouT AND+RLO
NO z monostabilnym wyjsciem 13— D
14 —
1T —
Potaczenie rownolegte Kontaktow 2— =21 |OuUT OR
NO 13— D
14 —
1 | out
Negator 11— [ i NOT
. e— =1 |out
Komutator Exlusive OR 17— @ — XOR
14 —
n— =
Potaczenie rownolegte kontaktow z— & | DUT NAND
NG i
14 —
n— =
Potaczenie rownolegte kontaktow 2— &T | DUT NAND+RLO
NC z monostabilnym wyj$ciem 13—
ym wyj i [»
) I — .
Potaczenie szeregowe 22— = |ouT NOR
Kontaktow NC 13— %
14 —

tabela 1: bloki logiczne




411 AND

Szeregowe potaczenie kilku

kontaktéw NO realizujgcych Symbol bloku TABELA STANOW
funkcje logiczng ,AND” logicznego ,AND” “AND”
. A 2BAQ
S/ /@ U & |or [olololoo
13—
14 -1 olof0f[1|0
11 12 13 14 alolilolo
oo 1(1fo
g 11000
_ o|1]|ol1]0
Gdy N, 12,1304 ol1(1]0/|0
majg status 1, status Of1(1]1]0
wyjscia takze bedzie 1 g g ? g
réwny 1 (obwaod jest 1lol4lol o
pofaczony ) 1ol1]1]0
10 10|00
110010
111100
111 1] 11
412 ANDL

Szeregowe potaczenie kilku
kontaktéw NO realizujgcych Symbol bloku
funkcje logiczng ,AND+RLO”

n—
2— &T [ouT

2 D

Gdy I1,12,13 1 14 zmienig status na 1
na wyjsciu pojawi sie impuls 1

g1 L
S I N N S S NN R R
R
RN
u;; — —

logicznego ,AND+RLO”




413 OR

Potaczenie réwnolegte kilku Symbol bloku TABELA STANOW
kontaktéw NO, realizujgcych logicznego"OR" ~OR”
funkcje logiczng "OR"
. v B AR
e R[S
13 —
12 / Q r Py olo]1]0]1
— opop1p1]1
3 —" o[1]0]0] 1
ap1(o]11
14 /. of1]1]0]1
o111 1
1(0]0] 0] 1
Gdy status jednego 1 8 ? g] 1
wejciall , 12, 13 lub 14 olalil
wynosi 1 (zamkniety), 11 1] 0|01
wtedy wyjscie Q 1[1]0] 1)1
jest w stanie 1 T 1] 0] 1
11T
4.1.4 NOT
Negator Symbol bloku TABELA STANOW
logicznego “NOT” NOT”
Q nQ

ouT

|
Pl
T

Gdy status wejscia jest0, to
wyjscie Q) jest w stanie 1
odwrotnie. NOT odwraca stan

wejscia.
415 XOR
Pofaczenie realizujace Symbol bloku TABELA STANOW
funkcje logiczng XOR logicznego "XOR" "XOR"
I 2| Q
m 2— =t |out ololo
13 —
11 1 011
11001
Jesli status wejsé jest 111]0

rézny, to status wyjscia
XOR jest rowny 1



41.6 NAND

Roéwnolegte potaczenie kilku

kontaktéw NC, realizujgcych Symbol bloku TABELA STANOW
funkcje NAND logicznego "NAND" "NAND"
’ | N 2013/14| Q
nH— = oro(a|o
| Q e & Jout  |glg|o|11
12 il olol1|o|1
[ OropT]1)1
13 0| 1]0|o]1
l: O 11011
14 0l1]1]0|1
L1111
Gdy 11, 12, 13, 14 jednoczesnie :]‘ o1el 9 ]
maja status 1{sa zamknigte), 11ol1lol1
wyjscie ma status 0. 1lal1l 1] 1
110 0] 1
110 1] 1
111 0]1
111110
4.1.7 NANDL
Réwnolegte potaczenie kilku
kontaktéw NC, realizujgcych Symbol bloku
funkcje NAND+RLO logicznego "NAND+RLO"
H— =
2— &T [ouT
13 —
i >

Gdy 11,12,13,14 jednoczesnie maja
status 1 ( sq zamkniete ) a jedno
wejscie zmieni stan na 0, to na wyjsciu
pojawi sie impuls 1

. : | ! : : : .
M1 — i : ' ! : : !
IR S — R -
12 — j ; j j . | ; ;
! ! ! ! ! | | | |
: ! ! ! ! I I I
i M o e e
Y S R N A A S N N N
L + + } } I f f } }
L=
i i H H H |
Q | N
1 "2 '3 "4 "5 ' 6 7 '8 9



41.8 NOR

Szeregowe potgczenie kilku Symbol bloku TABELA STANOW
kontaktéw NC realizujgcych logicznego "NOR" "NOR"
funkcje logiczng NOR
Q P N2[13]14] Q
|2 — =1 2LUT olo|o]ol
14 5— T [ ololo|1]0
13 4 olo|1|0]0
12 olo|1]1]0
11 o|1|0|0|0
Op1(0(1(0
Jedynie gdy wszystkie wejscia bloku 011110 8
funkcyjnego NOR maja niski potencjal ? 10 ?j g] 0
{status 0), wyjscie jest zamknigte (status 1). 1lolol1]o
Jesli ktérekolwiek z wejsé ma wysoki 1lol1lolo
potencjal {(status 1), wyjscie jest otwarte 1lol1l1l 0
{status 0) 111lalolo
11 1(0]1]0
111100
1111110
4.2 BLOKIFUNKCYJNE
Funkcja Symbol bloku
TOND TREH — 1q
(opdznienie zatgczania — zbocza RES j B
narastajgcego) — oo T
TOFD TRG— — | 4
(opdznienie wytgczania — zbocza —L —
opadajgcego) RES | o T
SBPL TRG—
( przekaznik impulsowy- przetgczany J_|_|_|_ E
impulsami ) RES_ | ppL
SCHD
(tacznik zegarowy — sterowanie zegarowe , @ - OUT
kalendarz ) SCHD
TPBL 5 0
(przerzutnik RS — kasuj , ustaw ) TREL —
R RS




TRG_|
(BLNK o sow) Q
generator impulsow mnn —
RES_ BILIMK,
MTOD TRG — 0
(opdznienie zatlgczania z pamietanym —
zatgczeniem ) RES | L
W TOD
UDCT REs —{UDE-T | g
(gora / dét - licznik dwukierunkowy ) g‘ﬁj — —
ir —
PONS TRG — | 0
(generator pojedynczego impulsu) RES _| —
pons [— T
CMPR In1 — | ouT
CMPR
( komparator analogowy ) In2Z — -
TSEQ Trigger — ouT
( sekwenser czasowy) TSEQ
Feset | OUT
SSEQ Trigger — ouT
(sekwenser impulsowy ) 55EQ
Feset | OUT
Inc
HOUR ] @
( dodawanie / odejmowanie 1 godziny )
Dec_| Hour
TC CMPR Nl — e | out
( komparator czasu , licznika ) CMPR
In2 —
D-IN
( blok wprowadzania numeru ) TRG | A/
D-1M
— 0l
o
DOUT TRG —
(blok wybierania numeru telefonicznego) oot —02




PLAY

( blok odtwarzania komunikatu gtosowego ) :[:l]

Play_|

Stop |

Tabela 2: Bloki funkcyjne

4.2.1 TOND (opb6znienie zataczania)

T LTOMD

Symbol SR
TRG—| T i
RES T

Pin Opis
Po ustawieniu TRG w stan 1 uktad zaczyna odlicza¢ czas T.
Wejscie (Jesli TRG zostanie ustawione w stan 0, odliczanie zostanie
TRG zakohczone)
Po czasie T, liczonym od zmiany 0-1 na wejsciu TRG ,
Parametr | wyjscie zostanie zatgczone (sygnat zmienia sie z 0 na 1)
T
Jesli sygnat TRG pozostaje w stanie 1, to po czasie T
Wyjscie wyjscie Q zostaje zatgczone. Zmiana wyjscia na 0 nastepuje
Q natychmiast gdy TRG=0

Obraz sekwencji czasu:

Opis:

- Gdy status wejscia TRG zmienia sie z 0 na 1, ukfad timera zaczyna odliczanie. Jesli status na
wejsciu TRG pozostaje 1 po odliczeniu czasu T wyjscie zostaje witgczone. Miedzy wigczeniem
wejscia, a wyjscia jest wiec odliczanie czasu.

-Jesli wejscie TRG ma status 0, to wyjscie ma status O

-Ta funkcja moze by¢ wykorzystana do op6znionego zataczania silnikdw, swiatet, itp.

-Czas mozna ustawia¢ w zakresie 0.01 - 99.99, jednostki mogg by¢ ustawiane jako: godziny (H),
minuty (M), sekundy (S). Czas jest odmierzany z dokfadnoscig do 0,05%.

Ustawiona wartos¢ okresla opd6znienie od wejscia do wyjscia bloku TOND




4.2.2 TOFD (op6znienie wytaczania)

Symbol SR Pin Opis
Wejscie Gdy wejscie TRG przechodzi ze stanu 1 na O uktad
TRG rozpoczyna odliczanie czasu po ktérym wytacza napiecie na
wyjsciu_ Q=0
TRG— ——= a Uaktywnienie wejscia reset powoduje ustawienie wyjscia Q w
—L — Wejscie |stanO.
RES_ | RES (R ma wyzszy priorytet niz TRG)
torp — T Stan Q jest zmieniany z 1 na 0, gdy upltynie czas T a wejscie
Parametr T | TRG pozostaje w stanie 0. Dla TRG =1 Q=1 ( o ile nie byto
reset )
Wyjscie |Zmiana na wejsciu TRG z 1 na 0 zmienia po czasie T stan
Q wyjscia Q na 0 oile TRG pozostaje w stanie O

Obraz sekwencji czasu:

TRG |—| |—|

- e
Q : |_| :

- o . -

T CT
Opis: - -

- Gdy wejscie TRG ma status 1, wyjscie Q jest przetgczone bezzwtocznie na 1. Gdy wejscie TRG

zmienia sie z 1 na O, timer sterownika FAB zostaje aktywowany. Wyjscie Q pozostaje w stanie 1do

czasu odliczenia czasu T a nastepnie przechodzi w stan O .

- Jesli status wejscia TRG zostaje zmieniony z 1 na 0, timer jest aktywowany ponownie

-.Przed uptywem czasu T, wyjscie i timer moga by¢ zresetowane

wejsciem R

- Funkcja moze by¢ wykorzystywana do opdznienia wytgczania oswietlenia, wydtuzenia czasu

zasilania zaworéw itp.

- Zakres ustawien czasu T jest miedzy 0.01~99.99, jednostki mogg by¢ nastepujgce: godziny
(H),minuty (M), sekundy (S). Czas jest mierzony z doktadnos$cig do 0,05 %

Ustawiona wartos¢ okresla opo6znienie od wejscia do wyjscia bloku TOFD

4.2.3 SBPL( przekaznik impulsowy - dwdjka liczaca)

symbol FAB Pin Opis
Kazda zmiana na wejsciu TRG z 0 nal ustawia wyjscie w
Wejscie stan przeciwny
TRG ( zmiana stanu wyjscia narastajgcym zboczem kolejnego
impulsu )
TRG—| MM|a Wejscie Wyjscie Q jest resetowane — ustawiane w stan 0 ( R ma
= RES wyzszy priorytet od TRG)
RES_ | Wyjscie Za kazdym przetgczeniem TRG z 0 nal, stan Q zostanie
=HPL Q zmieniony na przeciwny

Obraz sekwencji czasu:



TRG : : : : .

RES | :
; : ; ; ; PLR
Q
Opis:
- Za kazdg zmiang wejscia TRG z 0 na 1, status wyjscia Q zostanie takze zmieniony na przeciwny do
aktualnego.

- Resetowanie Q do statusu O nastepuje przez podanie sygnatu 1 na wejécie RESET

Ta funkcja sterownika moze by¢ uzyta np. do sterowania oswietleniem klatek schodowych, wigczania /
wytgczania kolejnym nacisnieciem przycisku .

4.2.4 SCHD tacznik zegarowy ( kalendarzowy )

symbol RS Pin Opis

Ustawianie wyjscia Q uzaleznione jest od zegara i/lub
Wyjscie Q kalendarza. W wifasciwos$ciach bloku programuije sie
przemiennie momenty zatgczenia ON (T1), wytaczenia wyjscia

@ ouT (0UT) OFF(T2), kolejnego wtgczenia ON (T3) itd.
— Opcja dla kalendarza. Wybieranie
SCHD Parametr | ustawienh typu D - data lub W -ustawienia tygodniowe

( zatgczenia powtarzane sg tygodniowo )

4.2.5 TPBL( przerzutnik RS reset/set )

Symbol SR Pin Opis
Dla S=1 ustawiane jest Q=1
Wejscie Port S moze reagowac¢ na sygnaty
S tonowe z klawiatury telefonu (DTMF). Programujgc PO doP9
5 Q okresla sie reakcje wejscia na wybierane cyfry 0 do 9
TREL — Ustawienie wyjscia Q = 0 wejéciem R
R— Wejscie (reset). Jesli Si R jest =1 w tym samym czasie, wyjscie Q =0
RS R (R ma wyzszy priorytet od S)
Wyjscie Gdy chwilowe S=1 ustawi Q na 1 to, Q zostanie zatagczone
Q dopoki wejscie R nie zmieni sie na 1.

Tabela stanéw dla RS (TPBL) :

Symbol wejscia / wyjscia

utrzymanie dotychczasowego statusu wyj.
Reset -ustawienie wyjscia w stan 0
Set - ustawienie wyjscia w stan 1

Reset ( R ma wyzszy priorytet )

PR OoOOW
RPORrROJD
or O X0



Ustawienia na wejsciach parametru PO-P9 odpowiadajg klawiszom 0-9 w aparacie telefonicznym. Tak
okreslony blok RS moze reagowa¢ na sygnaty DTMF z telefonéw ( zdalne sterowanie praca
sterownika ).

4.2.6 BLNK (generator impulséw )

Symbol SR Pin Opis

Wejscie TRG | Uruchamianie generatora w zalezno$ci od stanu wejscia
TRG
Ustawienie wyjscia Q = 0 przy aktywnym wejsciu RES

TRG 0 Wejscie RES
J_|_|_|_ — Parametr T T jest parametrem opisujacym %z okresu przebiegu (czas
wigczenia 1=T i czas wytgczenia 0 =T).
Jezeli TRG=1na wyjsciu Q pojawi sie przemiennie 1 na
Wyijscie Q czas T i 0 na czas T tj. generowanie przebiegu
prostokatnego. Zmiany bedg wystepowaty tak dtugo jak
dtugo utrzymany bedzie stan TRG=1 lub wystgpi RES=1
(nastepuje wéwczas ustawianie wyjscia Q=0)

RES_ BLMK

Obraz sekwencji czasu :

TRG : :
RES
: : : BLNK
Q
; - » - ' » i - » H
S é T T
Uwagi:

-Uzyj parametru T do ustawienia czasu wigczenia i wytaczenia; czas T ustawia sie w zakresie od 0.01-
99.99, jednostki czasu to: godziny (H), minuty (M), sekundy(S). Dokfadnos¢ zegara to 0.05%sekundy.
-Wejscie TRG uruchamia generator . Wyjscie Q generatora bedzie wtgczato / wytaczato sie za kazdym
uptynieciem czasu T, cykl ten jest powtarzany, az wejscie TRG przejdzie w stan 0, wtedy generator
przestaje pracowac, a wyjscie Q jest rowne 0.

4.2.7 MTOD (op6znienie zalaczania z pamietanym zataczeniem )

Symbol SR Pin Opis
Wejscie Uaktywnienie stanu wejscia TRG uruchamia odliczanie
TRG czasu T po ktérym nastgpi Q=1
Wejscie Po zataczeniu wejscia RES timer zostaje wyzerowany, a
R wyjscie wytaczone Q =0
TRG — Q (RES ma wyzszy priorytet od TRG)
— Parametr Parametr okres$lajgcy czas T, po jakim nastgpi
RES_ | L T, przetgczenie wyjscia Q
MTOD — — —— -
Wyjscie Po uptynieciu czasu T, wyjScie zostaje
Q stale wtgczone, do chwili kiedy R=1




Obraz sekwencji czasu

TRG
: : MTOD
RES
Uwagi:

-Jesli status wejscia TRG zmieni sie z 0 na 1, timer zostaje aktywowany. Gdy uptynie czas T a do tego
czasu nie zmienit sie TRG na 0, wyjscie Q przechodzi w stan 1. Teraz ponowne uruchamianie
wejscia TRG nie ma wptywu na wyjscie Q. Jedynie jesli wejscie RES przestawi sie na 1 to timer T
zostanie zresetowany ( Q=0).

-Ta funkcja moze by¢ zaaplikowana w miejscach, gdzie jest potrzebne opdznione wiaczanie z
zapamietanym stanem.

-Jednostka T moze si¢ zawiera¢ od 0.01-99.99, moze by¢ ustawiana jako godzina (H), minuta (M),sekunda(S),
doktadnos¢ wynosi 0,05%

Ustawiona wartos¢ okresla op6znienie od wejscia do wyjscia bloku MTOD

4.2.8 UDCT (dwukierunkowy licznik w gére / w dét)
symbol SR Pin Opis
Wejscie Zerowanie stanu licznika
RESET
Wejscie INPUT jest wejsciem licznika. Naliczanie odbywa sie gdy
REs — WDLT IN na wejéciu pojawia sie przednie zbocze impulsu — stan
"fj ] licznika wzrasta lub maleje o 1 impuls
Dir - — Wejécie | Wejscie okresla kierunek zliczania géra/ dot czyli
DIR zwiekszanie lub zmniejszanie stanu licznika. Jezeli DIR=0
stan licznika jest zwiekszany , DIR=1 zmniejszany
Parametr | Jesli naliczona ilos¢ impulséw jest wieksza lub réwna
Preset parametrowi Preset, wyjscie Q zmienia stan na 1.Zakres
ustawiania zawiera¢ sie 0 — 999999.
Wyjscie Gdy wskutek naliczania zostanie osiggniety i/lub
Q przekroczony ustawiony stan, wyjscie Q zostaje
wigczone w stan 1. Zmiana stanu wyjscia moze nastgpic
po zmianie kierunku zliczania lub przez RESET

1
RES ' ’7
o : :

Obraz sekwencji czasu UDCT




4.2.9 PONS (generator pojedynczego impulsu)

symbol SR Pin Opis

Wejscie Uaktywnienie tego wejscia powoduje wygenerowanie
TRG pojedynczego impulsu na wyjsciu
Wejscie | Wejscie resetuje ukfad

TRG — [ Q RES Gdy RES jest 1, wyj$cie zmienia sie na 0
RES _| T Parametr Parametr okreslajgcy czas trwania impulsu. Zakres
Pons [— T T ustawien moze by¢ od 0.01-99.99 (w jednostkach: sekunda,

minuta, godzina). Doktadnos¢ uktadu to 0,05%
Wyjscie Za kazdg zmiang TRG z 0 na 1, wyjscie
Q Q jest wigczone na czas T

Uwagi:

-Gdy Q jest 1, impuls TRG nie zmienia wartosci Q

-Funkcja ta jest uzywana w miejscach gdzie jest wymagane czasowe wigczenie urzadzenia,
wydtuzenie impulsu, eliminacje drgan stykow przyciskow itp.

Obraz sekwencji czasu:

RES
; : POMNS
Q
T T : T
4.2.10 CMPR (komparator analogowy )
Symbol SR Pin Opis

Wejscie porownywanej wartosci. Moze to by¢ napiecie
Input 1 | wejsciowe sterownika ( ustawienie Normal i potaczenie z
wybranym wejsciem ) lub wewnetrzne napiecie odniesienia (

ustawienie Fixed i wpisana wartos¢)
In1 — — Z - = : - —
| OUIT Wejscie porownywanej wartosci. Moze to by¢ napiecie
CHPR Input2 | wejéciowe sterownika ( ustawienie Normal i potaczenie z
InZ — — wybranym wejsciem ) lub wewnetrzne napiecie odniesienia (

ustawienie Fixed i wpisana wartos¢)

W ustawianych wiasciwosciach okresla sie warunki

Property | poréwnania rodzaju <,>, =, typ wejscia ( Normal , Fixed )

ewentualnie wpisuje sie wartos¢ odniesienia dla typu Fixed

Wyijscie | Zmiana na wyjsciu nastepuje z chwilg spetnienia warunku
Q poréwnania

UWAGA : Wartos$¢ napiecia na wejsciu sterownika skalowana jest stosowanie do potrzeb
wyswietlania na LCD . Np. zakresowi napie¢ 0-10V moze odpowiadac¢ skala 0-100. W warunkach
poréwnania podaje sie wartosci odniesienia odpowiednie do przyjetej skali. Ustawiany zakres wartosci
odniesienia ( Fixed ) —999.9 ...999.9

Do jednego wejscia sterownika mozna wigczac wiele blokéw komparatora CMPR.



4.3 POZOSTAL WEJSCIA / WYJSCIA

( wyjscie sterownika )

Funkcja Symbol bloku
IN I
( wejscie sterownika ) T
ouT
ouT

CONT

( blok kontynuacji potaczenia )

SLCD

( ustawianie obrazu LCD )

ROZDZIAL V OGOLNE DANE TECHNICZNE.

5.1 OGOLNE DANE TECHNICZNE.

Pozycja | podstawa | warunki
Warunki klimatyczne
Temperatura otoczenia zimno: IEC68-2-1,
goraco: IEC68-2-2
Instalacja pozioma 0 ~ +55°C
Instalacja pionowa 0 ~+55°C
Przechowywanie -40 C ~ +70°C

Wilgotnos¢ wzgledna IEC68-2-30 5% ~ 95%, bez kondensacji
Cisnienie atmosferyczne 795 ~ 1080hpa
Stopieh zanieczyszczenia IEC68-2-42 H2S 1cm3/m3, 4days
IEC68-2-43 S0O2 10cm3/m3, 4days

Parametry mechaniczne
Stopieh ochrony IP20
Wibracje IEC68-2-6 10 ~ 57Hz (stata amplituda 0.15mm)

57 ~ 150Hz(state przyspieszenie 29)
Uderzenia IEC68-2-27 18 uderzen (semi sinus 15g / 11ms)
Upadek IEC68-2-31 z wysokos$ci 50mm
Upadek swobodny IEC68-2-32 Im

( w opakowaniu )

Kompatybilno$¢ elektromagnetyczna (EMC)

Wytadowanie statyczne

stopien 3

8kV w atmosferze,
6kV kontaktowe




Pole elektromagnetyczne IEC801-3 Natezenie pola 10V/m
Tlumienie interferencji EN55011 Ograniczenie stopien B grupa 1
Udar IEC801-4 2.2kV dla zasilania

stopieh 3 2.2kV dla sygnatu

IEC/VDE informacja bezpieczehastwa

Stopien izolacji IEC1131

| zgodnie z oczekiwaniami

5.2 SR-12MR-A / SR-22MR-A

SR-12MR-A SR-22MR-A
Znam. napiecie zasilajgce i wejSciowe 100-240 V AC 100V ~-240 V AC
Zakres czestotliwosci 47 ~ 63Hz 47 ~ 63Hz
Czas pracy RTC bez zasilania przy temp. 25° C 80 godzin 80 godzin
Niedoktadnosé zegara RTC Max 5s /dzien Max 5s /dzien
Pobdér mocy 3w 5w

Parametry wej$¢ sterownika SR-12MRA i SR- 22MRA

Wejscia dwustanowe — ilos¢ punktéw ( oznaczenie)

8 (A0-A5 i B4-B5)

14 (A0-A7 i BO-B5)

Napiecie wejsciowe Stan 0

0-40V AC

0-40V AC

Napiecie wejéciowe Stan 1

85-240 V AC

85-240 V AC

Prad wejsciowy Stan 1

Typowo 0.25mA

Typowo 0.25mA

Minimalny czas opéznienia *
Zmianastanuz 1 na0
Zmiana stanuz Ona 1

Typowo 50ms

Typowo 50ms

Parametry wyj$¢ sterownika SR-12MRA lub SR-22MRA

Wyjscia — ilo$¢ punktéw ( 0znaczenia )

4 (QAD-QA3)

8 (QAD-QA7)

Typ Wyjs¢

Styki przekaznikéw

Styki przekaznikéw

Izolacja elektryczna wyjsé

Tak

Tak

Napiecie pracy stykéw

240V AC, 24V DC

240V AC, 24V DC

Maksymalny prad wyjsciowy dla obcigzen

rezystancyjnych 10A

Rezystancyjnych 10
A

indukcyjnych 2A

Indukcyjnych 2A

Obcigzenie lampg zarowg -
trwato$¢ 25,000 cykli zatgczania

1000W (230 V AC)
500W (115 V AC)

1000W (230 V AC)
500W (115 VV AC)

Obcigzenie swietlbwkami z zaptonem
elektronicznym — trwato$¢ 25,000 cykli zatgczania

10 x 58W (230 V AC)

10 x 58W (230 VV AC)

Obcigzenie swietlbwkami z zaptonem klasycznym —
trwato$¢ 25,000 cykli zatgczania

1 x 58W (230 V AC)

1 x 58W (230 V AC)

Zabezpieczenie wyjs¢ przekaznikow

nalezy stosowac zabezpieczenia zewnetrzne

max. typ B16

Czestotliwosé przelaczania

Przetgczanie mechaniczne 10Hz 10Hz
Obcigzenie rezystancyjne 2Hz 2Hz
Obcigzenie indukcyjne 0.5Hz 0.5Hz

5.3 SR-12MRD , SR22-22MRD

SR-12MRD SR-22MRD

Napiecie zasilajgce nominalne 12-24V DC 12-24V DC
Czas pracy RTC bez zasilania przy temp. 25° C 80 godzin 80 godzin
Niedoktadnos¢ zegara RTC Max 5s / dzien Max 5s/ dzieh
Pobdér mocy ( wszystkie przekazniki wtgczone ) typowo 4,5W Typowo 7,5W

Parametry wej$¢ sterownika SR-12MRD i SR-22MRD

Wejscia — taczna ilos¢ punktéw ( 0znaczenie)

8 (A0-A5 i B4-B5)

14 (A0-A7 i B0O-B5)

Wejscia analogowe lub dwustanowe

6 (A0-A5)

8 (A0-A7)

Wejscia dwustanowe

2(B4,B5)

6 (B0, B5)

Znamionowy zakres napiecia wejsciowego

0-24V dwustanowe

0-24V dwustanowe

0-10V analogowe

0-10V analogowe




Napiecie stanu 0 dla wej$¢ dwustanowych

0- 5vVDC

0- 5vVDC

Napiecie stanu 1 dla wej$¢ dwustanowych

10-24V DC

10-24V DC

Minimalny czas opéznienia *
Zmianastanuz 1 na0
Zmiana stanuz Ona 1

Typowo 50ms

Typowo 50ms

Prad wejsciowy Typowo 0,11mA (przy 5V) 0,22mA (przy
10V)

Parametry wyj$¢ sterownika SR-12MRD lub SR-22M RD

Wyjscia — ilo$¢ punktéw (0znaczenia ) 4 (QA0-QA3) 8 (QA0-QA7)

Typ wyjsc¢

Styki przekaznikéw

Styki przekaznikéw

Izolacja elektryczna wyjsé

Tak

Tak

Napiecie pracy stykéw

240V AC, 24V DC

240V AC, 24V DC

Maksymalny prad wyjsciowy dla obcigzen

rezystancyjnych 10A

rezystancyjnych 10 A

indukcyjnych 2A

indukcyjnych 2A

Obcigzenie lampg zarowg -
Trwatos¢ 25,000 cykli zatgczania

1000W (230 V AC)
500W (115 V AC)

1000W (230 V AC)
500W (115 VV AC)

Obcigzenie swietlbwkami z zaptonem
elektronicznym — trwato$¢ 25,000 cykli zatgczania

10 x 58W (230 V AC)

10 x 58W (230 V AC)

Obcigzenie swietlbwkami z zaptonem klasycznym —
trwato$¢ 25,000 cykli zatgczania

1 x 58W (230 V AC)

1 x 58W (230 V AC)

Zabezpieczenie wyjs¢ przekaznikow

nalezy stosowac¢ zabezpieczenia zewnetrzne

max. typ B16

Czestotliwosé przetaczania

Przetgczanie mechaniczne 10Hz 10Hz
Obcigzenie rezystancyjne 2Hz 2Hz
Obcigzenie indukcyjne 0.5Hz 0.5Hz

5.4 SR-12MTD SR-22MTD

SR-12MTD SR-22MTD

Napiecie zasilajgce nominalne 12-24V DC 12-24V DC
Czas pracy RTC bez zasilania przy temp. 25° C 80 godzin 80 godzin
Niedoktadnosé zegara RTC Max 5s / dzien Max 5s/ dzieh
Pobdér mocy Typowo 2W Typowo 3W

Parametry wejsé¢ sterownika SR-12MTD i SR-22MTD

Wejscia — taczna ilos¢ punktéw ( oznaczenie)

8 (A0-A5 i B4-B5)

14 (A0-A7 i B0O-B5)

Wejscia analogowe lub dwustanowe

6 (A0-A5)

8 (A0-A7)

Wejscia dwustanowe

2(B4,B5)

6 (B0, B5)

Znamionowy zakres napiecia wejsciowego

0-24V dwustanowe

0-24V dwustanowe

0-10V analogowe

0-10V analogowe

Napiecie stanu 0 dla wej$¢ dwustanowych

0- 5vVDC

0- 5vVDC

Napiecie stanu 1 dla wej$¢ dwustanowych

10-24V DC

10-24V DC

Minimalny czas opéznienia *
Zmianastanuz 1 na0
Zmiana stanuz O na 1

Typowo 50ms

Typowo 50ms

Prad wejsciowy

Typowo 0,11mA (przy 5V) 0,22mA (przyl0V)

Parametry wyjs¢ sterownika SR-12MTD lub

SR-22MTD

Wyjscia — ilos¢ punktéw (0znaczenia )

4 (QA0-QA3)

8 (QAD-QA7)

Typ wyjsc¢

Tranzystor MOS-FET

Tranzystor MOS-FET

Izolacja elektryczna wyjsé

NIE

NIE

Napiecie pracy wyjscia ( zasilania obcigzenia)

80V DC

80V DC

Maksymalny prad wyjsciowy dla obcigzen

2A

2A




5.5 SR20-20ERD

SR-20ERD - rozszer zenie przekaznikowe

Napiecie zasilajgce nominalne

12-24V DC

Pobdér mocy ( wszystkie przekazniki wtgczone )

Parametry wej§¢é rozszer zenia SR-20ERD

Wejscia — taczna ilos¢ punktéw ( 0znaczenie)

12 (X0-X71 Y0-Y3)

Wejscia dwustanowe ( cyfrowe )

12 (X0-X71 Y0-Y3)

Znamionowy zakres napiecia wejsciowego 0-24V DC
Napiecie stanu 0 0-5VvV DC
Napiecie stanu 1 10-24V DC

Parametry wyj$¢ rozszer zenia SR-20ERD

Wyjscia — ilos¢ punktéw ( 0znaczenia ) 8 (QX0-QX7)
Typ wyjs¢ Styki przekaznikow
Izolacja elektryczna wyjsé Tak

Napiecie pracy stykéw

240V AC, 24V DC

Maksymalny prad wyjsciowy dla obcigzen

Rezystancyjnych 10A

Maksymalny prad wyjsciowy dla obcigzen

Indukcyjnych 2A

Obcigzenie lampg zarowg -
Trwatos¢ 25,000 cykli zatgczania

1000W (230 V AC)
500W (115 V AC)

1000W (230 V AC)
500W (115 V AC)

Obcigzenie swietlbwkami z zaptonem
elektronicznym - trwatos¢ 25,000 cykli zatgczania

10 x 58W (230 V AC)

10 x 58W (230 VV AC)

Obcigzenie swietlbwkami z zaptonem klasycznym —
trwato$¢ 25,000 cykli zatgczania

1 x 58W (230 V AC)

1 x 58W (230 V AC)

Zabezpieczenie wyjs¢ przekaznikow

nalezy stosowac zabezpieczenia zewnetrzne

max. typ B16

Czestotliwosé przetaczania
mechaniczna 10Hz
obcigzenie rezystancyjne 2Hz
obcigzenie indukcyjne 0.5Hz

5.6 SR-20ETD
SR-20ETD —rozszer zenie tranzystorowe
Napiecie zasilajgce nominalne 12-24V DC

Pobdér mocy

Parametry wej§¢é rozszer zenia SR-20ERD

Wejscia — taczna ilos¢ punktéw ( 0znaczenie)

12 (X0-X71 Y0-Y3)

Wejscia dwustanowe ( cyfrowe )

12 ( X0-X71 Y0-Y3)

Znamionowy zakres napiecia wejsciowego 0-24V DC

Napiecie stanu 0 0-5VvV DC

Napiecie stanu 1 10-24V DC

Parametry wyj$¢ rozszer zenia SR-20ERD

Wyjscia — ilos€ punktéw ( oznaczenia ) 8 (QX0-QX7)
Typ wyjs¢ Tranzystory MOS-FET
Izolacja elektryczna wyj$¢ NIE
Napiecie pracy wyjscia ( zasilania obcigzenia) 80V DC

Maksymalny prad wyjsciowy 2A

Czestotliwosé przetaczania

mechaniczna 10Hz

obcigzenie rezystancyjne 2Hz

obcigzenie indukcyjne 0.5Hz

*) UWAGA czas opGznienia odpowiedzi catego sterownika zalezy od ilosci uzytych w programie € ementw.
Sterowniki SR ze wzgledu na komunikacje¢ z oddalonym LCD, klawiatura i rozszerzeniami nienaleza do




bardzo szybkich pod wzgledem czasu odpowiedzi. Np. przy przejsciu sygnatu przez 50 negatorow
umieszczonych w programie sterownika, odpowiedz najego wyjsciu pojawi Si¢ z po ok. 100mS od zmiany
stanu nawejsciu . Dlawicksze ilosci bloczkéw czas wzrosnie do 200-300mS . Bar dzo wazne jest zachowanie
rosngcej numeracji blokdw (wykonanie polecenia w programie komputer owym Reindex Block ) patrzac
od wejscia do wyjscia sygnatu. Program sterownika analizuje stany wejsé i wyjsé blokow w kolgjnosci ich
numeracji w powtarzajacych sie petlach. Niezachowanie powyzszej zasady moze spowodowac, analizowanie
jeszcze nie zaktualizowanych ( pochodzacych jeszcze z poprzednig petli standw ) i dopiero przy koleing petli
»Zauwazenie’ wiasciwego. W efekcie dochodzi do wydtuzenia czasu odpowiedzi , a czesto do nieprawidtowego
dziatania programu .

W programie komputerowym zmiana numeracji nastepuje automatycznie po wywotaniu funkgji ,, Reindex
Block”

ROZDZIAL VI. INSTALOWANIE | ODINSTALOWANIE
PROGRAMU Super CAD

6.1 INSTALACJA

1. Zaleznie od sposobu pozyskania programu moze on by¢ dostarczany w formie spakowanych
plikéw (strona internetowa ) lub w formie ptyty CD zawierajgcej program instalujacy . Po uruchomieniu
ptyty CD wystarczy ,klikna¢ przycisk” i wykonywac nizej wskazane polecania. Przy wers;ji
spakowanej, po skopiowaniu pliku programu do swojego komputera i rozpakowaniu nalezy
uruchomic plik setup.exe ( aplikacja ).

2. pojawi sie powitalne okienko programu w ktérym uruchamiamy przycisk Next
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3. Pomijamy numer licencji przyciskajac YES w kolejnym okienku
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5. W kolejnych okienkach program instalujacy proponuje miejsce instalacji i jej rodzaj. Jezeli nie
bedziemy wprowadza¢ zmian tylko potwierdza¢ propozycje w kolejnych okienkach instalacja nastgpi
do katalogu C:\Program Files\Array\Super CAD. Program Super CAD dostepny bedzie w menu
START. O ile na pulpicie nie pojawi sie ikona skrotu do Super CAD mozemy jg wykonac.



6.2 USUWANIE PROGRAMU

W trakcie instalacji dotaczany jest plik ,Uninstal” stuzacy do usuwania programu. Znajduje sie on
w menu START obok Super CAD. Chcac usungé¢ program wystarczy uruchomic ,Uninstal” i
potwierdzi¢ zamiar .

ROZDZIAL VIl URUCHAMIANIE PROGRAMU SUPER CAD

Uruchomienie moze nastapi¢ przez wybor programu Super CAD w menu START , dwukrotne
«Klikniecie” lewym przyciskiem myszki na ikonie Supr CAD lub przez uruchomianiu (rozpoznanego
przez system ) pliku projektu dla SR. Po uruchomienie programu Super CAD na ekranie komputera
powinno pojawi¢ sie okienko jak na rysunku .

Przygotowywanie projektu dziatania sterownika SR ( programu dla SR ) polega na umieszczeniu w
polu okienka wtasciwych dla zamierzonego dziatania bloczkéw funkcyjnych i wykonaniu miedzy nimi
potaczen.

File(Ey  Edib(Ed  Wiew(M) Search(Z)  Controller(Dd  Com{C)  Option(Cd  ‘Window(Wy  Help(H)
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Rys. Okienko gtéwne programu Super CAD

ROZDZIAL VIII WYKONANIE PROJEKTU DZIALANIA
STEROWNIKA (PROGRAMU DLA SR)

Prace projektowe nalezy rozpoczaé od zdeklarowania nowego projektu oraz okresleniu dla
jakiego sterownika i z jakimi rozszerzeniami przeznaczony bedzie program. W tym celu uruchamiamy
w menu programu File” i ,New”. Mozemy tez skorzysta¢ z ikony ,New”. Jezeli chcemy wprowadzac
zmiany do istniejgcych juz projektéw to uruchamiamy ,Open” i wskazujemy plik o wtasciwej nazwie.
Po ,kliknieciu” napisu ,File” pojawi sie rysunek
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Rys. rozpoczecie projektowania pracy sterownika — programu dla SR

Kolejnym etapem jest okreslenie typu sterownika i rozszerzen. Przy okazji deklaruje sie réwniez
wielkos¢ strony .

JT=TE

Contraller
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= SR-22MxAC 14 Input.8 Output
" SR-12M=DC 8 lnput,4 Dutputffith Available Analog [nput]

i~ SR-22M=DC 14 Input,8 Outputl+ith Available Analag lnput)

Extended Module
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Rys. Deklarowanie typu sterownika i rozszerzen




Po zdeklarowaniu typu sterownika mozna przystgpi¢ do rysowania schematu zgodnie z
oczekiwanym sposobem dziatania sterownika. Do dyspozycji mamy elementy logiczne i funkcyjne
pojawiajace sie z prawej strony ekranu . Wywotanie okienka z blokami funkcyjnymi nastepuje po
-Kliknieciu” ikonki ,F” Zmiany dostepnych blokéw ( np. z logicznych na funkcyjne lub wejscia, wyjscia )
dokonuje sie przetacznikiem umieszczonym w dole okienka. Postepowanie przy wykonywaniu
schematu obejmuje: przeniesienie z prawej strony ekranu w pole rysowania symboli wejsé
sterownika, potrzebnych elementéw logicznych i funkcyjnych oraz symboli wyjscia oraz wykonania
potaczen miedzy nimi. Nalezy réwniez ustawi¢ wiasciwosci blokéw ( po wskazaniu wybranego bloku
nacisna¢ prawy przycisk / wybra¢ property lub dwukrotnie klikng¢ lewym przyciskiem myszki na
wskazany kursorem blok schematu )

W ramach ustawianych wiasciwosci okresla sie rowniez stan nie podtgczonych wejsé bloku. W chwili
przesytania programu do sterownika wejscia ,zadnego z blokéw nie mogg pozostawac¢ nie
podtaczone.

Przyktad prostego schematu logicznego pokazuje ponizszy rysunek

ZontrolleriDh c-:.m(_g Option{2)  Window(d)  Help(H)

EAB= 28 Rt aHED| § 2

1 Status N .‘i Mode [ | Operate Mode |

Rys. Schemat prostej funkcji - opdznienia sygnatu wiaczenia (z wejscia A0 do wyjscia QAO
sterownika)

1- symbol wejscia sterownika , tu IAO

2- symbol bloku funkcyjnego opézniajacego narastanie sygnatu ( opdéznienie zbocza narastajgcego )

3- symbol wyjscia sterownika QAO

4- pole dostepnych symboli wejs¢ , wyjs¢, bloczkéw logicznych lub funkcyjnych. Zmiany dostepnych
blokéw dokonuje sie przyciskami umieszczonymi w dole okienka

5- ikona kursora wskazywania elementéw, obszaréw schematu

6- ikona kursor umieszczania tekstow

7- ikona umieszczania blokéw logicznych , funkcyjnych wejsé i wyjs¢ , ekranéw LCD.

8- przycisk ,Link” do rysowania potgczen miedzy blokami

9- ikona ,Start” do uruchamiania i wytgczania komputerowej symulacji pracy narysowanego
programu w sterowniku

Przenoszenie w pole rysowania potrzebnych bloczkéw odbywa sie przez proste ,klikniecie”
witasciwego elementu i powtdrnie w miejscu wykorzystania. W czasie aktywnej funkcji uktadania
blokoéw przy kursorze widnieje symboliczny rysunek bloku
Roéwnie prosto wykonuje sie potaczenia. Po uruchomieniu ikonki 6,Link” wystarczy zaznaczy¢ dwa
konce potrzebnego potaczenia. Potaczenia powinny zaczynac sie i konczy¢ w wyrdznionych
miejscach bloczkdw.
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Rys. wykonywanie potaczen miedzy blokami.

UWAGA: W bloczkach, oprdcz zaznaczonych wejs¢ i wyjs¢, symbolicznie zaznaczane sg réwniez
witasciwosci (Property) tych bloczkéw (rys.) . Wyjscie wkasciwosci wykorzystywane jest tylko do
podtaczania wyswietlacza np. w celu pokazywania czasu, zawartosci licznika itp.

UWAGA Po wykonaniu projektu koniecznie nalezy zmienié numeracje bloczkéw tak, aby
przebiegata narastajaco w poszczegdlnych gateziach potaczen ( od wejscia do wyjscia). Jest to
bardzo wazne dla wyeliminowanie mozliwosci powstawania niekontrolowanych stanéw w
programie a tym samym prawidlowego dziatanie sterownika . Dzieje sie tak , poniewaz program
analizuje stany wejs¢ i wyjs¢ bloczkéw zgodnie z ich numeracja. Bez zachowania rosnacej numeracji
do analizy uktadu moze zosta¢ pobrany stan wejscia jeszcze przed jego aktualizacja, a dopiero
pdzniej zostanie on zaktualizowany. W obecnej wersji programu ( SuperCad 2005 ) wiasciwe
przenumerowanie blokéw nastepuje po uruchomieniu funkcji ,Reindex Block”

W trakcie tworzenia projektu, nalezy okresowo zapisywac go do pamieci komputera . Uchroni to nas
przed utratg efektow naszej pracy np. przy zaniku zasilania .

W celu zapisania do pamieci nalezy wybrac: File , Save As ( zapisz jako ) lub Save ( zapisz ) .
Mozna réwniez uzy¢ ikonki Save.

Przez caty czas wykonywania projektu mozna uzywa¢ komputerowej symulacji dziatania budowanego
programu ( ikonka Start ) Pozwala to na etapowe uruchamianie fragmentéw projektu a nawet
sprawdzanie dziatanie pojedynczych bloczkéw przed ich uzyciem. W czasie komputerowej symulacji
aktywne potaczenia sygnalizowane sg zmiang koloru . Wyswietlane sg réwniez wartosci odliczanych
czasoOw i zawartosci licznikow. Wyswietlanie opisbw mozna wytaczyé.

Chcac symulowaé wigczania i wytgczanie wejs¢ ( po uruchomieniu funkcji Start ,klikamy,, lewym
przyciskiem myszki na wybranym bloczku wejsciu. Dla wejS¢ wykorzystywanych jako analogowe, przy
symulacji ich zatgczania, nalezy dodatkowo wpisa¢ wartos¢ zadawanego napiecia.

Ustawianie wtasciwosci bloczkéw funkcyjnych mozliwe jest po ,kliknieciu ,, prawym przyciskiem na
wybranym bloczku i wybraniu z pojawiajgcego sie menu ,Properties” ( wkasciwosci ), lub dwukrotnym
kliknieciem lewym przyciskiem myszki.
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Properties ...
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Copy ZkrliC

Delete Dl

Conjunckion Search

rys. przechodzenie do ustawiania wtasciwosci ( Properties ) bloczkéw funkcyjnych

Szczegbtowy opis ustawiania wtasciwosci — parametréw zamieszczono w dalszej czesci instrukcji .

ROZDZIAL IX . PRZESYLANIE PROGRAMOW DO
STEROWNIKA

Jezeli przeprowadzona komputerowa symulacja dziatania programu przebiegta zgodnie z
naszym oczekiwaniem, mozemy przesta¢ go do sterownika. Aby to osiggna¢ nalezy ustali¢, ktory
port w komputerze bedzie wykorzystywany do komunikacji. Po wyborze w menu Com i Configuration
pojawi sie okienko rys. pozwalajgce nam okresli¢ Zadany port komunikacji.

W dalszej kolejnosci wystarczy przycisng¢ Connect to SR aby uruchomi¢ komunikacje z
sterownikiem.
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rys. Ustawianie portu wybranego do komunikacji ze sterownikiem.

Widocznym na ekranie efektem prawidtowej komunikacji komputera ze sterownikiem jest ozywienie
koloréw ikon i zmiana napisu Com Status: Offline na Online.

Po ustaleniu komunikacji mozemy przestac lub odczyta¢ program sterownika . Mozemy rowniez
wstrzymywac i wznawia¢ jego prace, ustawiac date i godzine , odczytywac informacje o sterowniku.

UWAGA Potrzeba zatrzymanie pracy sterownika moze wystgpi¢ przed przesytaniem, odczytem
programu sterownika lub innych informacji (mozliwe gdy stosujemy rozszerzenia ).

Znaczenie ikon zwigzanych z komunikacjg sterownika przedstawia rysunek

E(IE_:IJ tirdona ) Help(_l:_”

e ot DD
| |_ProcHAM] [l |

rys. ikonki odnoszace sie do komunikacji ze sterownikiem.

1- przerwanie i przywrdcenie potgczenia komputer — sterownik

2- odczytanie informacji o sterowniku

3- odczytanie programu znajdujgcego sie w sterowniku

4- zapis programu do sterownika

5- zatrzymanie pracy sterownika ( niekiedy utatwia przestanie programu )
6- wznowienie pracy sterownika

Mozliwos¢ przesytania i odczytywanie programu zabezpieczona jest hastem, uniemozliwiajgcym
ingerencje osobom nieuprawnionym.



UWAGA: Hasto producentato 0001. Po wprowadzeniu wtasnego, najlepiej zapisac je
i przechowywa¢ w miejscu niedostepnym dla oséb nieuprawnionych.

Po uruchomieniu ikonki zapisu programu do sterownika ( podobnie odczytu ) , program ,zapyta” nas o
hasto.

Przestanie bedzie mozliwe po wprowadzeniu wfasciwego hasta w biatym polu okienka . Z
pojawiajacych sie opiséw mozna zorientowac sie, ze bedq przesytane wiasciwie dwa programy .
Jeden dla sterownika - ,Super Programmeble Relay program” a drugi dla panelu wyswietlacza HMI
- ,HMI Program”.

UWAGA: Z powyzszej zalezno$ci wynika ograniczenie: Po zamianie HMI ( panelu LCD z
przyciskami F ) program nalezy przesta¢ ponownie ! W przeciwnym razie na ekranie LCD pojai sie
komunikat o wymieszaniu programu.

EEE

Paszword

[muzt be 4 digitals]

| ok || X cancel |

rys. Okienko sprawdzania znajomosci hasta przed przestaniem ( odczytem ) programu sterownika

Writing Program - 83%

Writing SR program...

Select 'Cancel to sbort

rys. obraz na ekranie komputera w chwili przesytania programu do SR

ROZADZIAL X WYSWIETLACZ LCD

10.1 PRZEZNACZENIE WYSWIETLACZA LCD | KLAWIATURY ( PANELU HMI)

Wyswietlacz LCD sterownikéw moze by¢ wykorzystany do wskazywania stanéw wejs¢ i
wyjs¢ , aktualnej daty i czasu, witasnych komunikatéw stownych oraz wielkosci wystepujacych w
programie ( zmiennych i statych ). Zakresy licznikéw i ustawienia blokéw czasowych mozna
zmienia€ z klawiatury o ile zna sie hasto . Mozliwe jest wiec, poza wyswietlaniem komunikatow
stownych, wskazywanie ilosci zliczonych impulséw, zmierzonych czaséw i wartosci napie¢ . W
ramach funkcji przewidzianych dla panelu wyswietlacza HMI, istnieje réwniez mozliwos¢
wykorzystania przyciskéw F1-F4 ( wielokrotnego w réznych grupach A,B,C...), jakby wzbogacajac
sterownik o duzg ilo$¢ wejs¢ z podtagczonymi, opisanymi na LCD przyciskami. O wykorzystaniu i
ostatecznym wygladzie ekranéw decyduje osoba programujaca sterownik, odpowiednio podtaczajac
w programie komputerowym ,Super Cad” bloczki SLCD i ustawiajgc ich wtasciwosci . tacznie



mozna przygotowac 64 ekrany ( w formie dopuszczanej wtasciwosciami programu ), pokazujace sie
zamiennie na LCD. Wyboru aktualnie wyswietlanego ekranu dokonuje sie przyciskami ,géra / dot”,
.ewo / prawo " (rys. 1), przez wysterowanie okreslonego wejscia sterownika lub wystgpienie
okreslonego stanu w programie dziatania.

Uzyj gorafdot
do zmiany ekranu

o

Uzy¥j lewo/prawo do
zmiany ekranu lub
znaczenia przyciskow F

e

Rys. 1 Przyciski do zmiany aktualnych ekranéw

10.2 PRZYGOTOWANIE EKRANOW | PODLACZENIE BLOKU SLCD ( SETUPLCD)W
PROGRAMIE KOMPUTEROWYM

Spos6b dziatania wyswietlacza i przyciskow okreslany jest przez odpowiednie podigczenie
bloku SLCD ( setup LCD) i ustawienie jego wtasciwosci w programie Super CAD. W programie
komputerowym bloczek moze wyswietla¢ sie z dwoma lub jednym wejsciem, a dla konfiguraciji
obstugi przyciskéw F z jednym wyjsciem.

g > g g > g g
SLCD SLCD dsico ) T LG

Rys. 2 mozliwe konfiguracje wejs¢ bloku SLCD Rys. 3 Wyjscie SLCD jako przycisk F

Mozna przyjac , ze goérne wejscie bloku SLCD odpowiada za wyswietlenie ekranu o numerze
n ( L:n), a dolne za zrddto informacji przekazywanych do wyswietlenia. Wyswietli¢ konkretny ekran (
L:n) mozna przez wybranie gérnego wejscia SLCD lub jesli ono nie wystepuje przez wyszukanie
ekranu przyciskami pokazanymina rys. 1

Wyjscie bloku SLCD jest aktywowane po uruchomieniu odpowiedniego ( przypisanego w
whasciwosciach SLCD ) przycisku F.
Po przywotaniu w programie komputerowym bloku SLCD otwiera sie okienko ,Setup LCD Screen” -
rys.4 , w ktérym dokonujemy wyboru formy wyswietlanych informacji ( patrz przyktady w pkt. 4.3 ') oraz
umieszczamy wtasne komunikaty. W pierwszej kolejnosci zaznaczamy wtasciwe pola wyboru formy
wyswietlanego ekranu ( rys 4 —3,4 ) tj. zaznaczamy pola przy ,LCD Enable Options” i ,LCD Display
Options , Wyboér odpowiada decyzji czy bedziemy wykorzystywaé czy nie wejscia bloku SLCD. W
konsekwencji wybranie gérnego pola oznacza, ze bedziemy musieli do wej$¢ SLCD podtaczy¢ zrodta
sygnatu ( momentu wyswietlania i / lub zrodta informaciji )
Uwaga: Przy obydwu dolnych ustawieniach wyzej wspomnianych pdél ( co odpowiada rezygnacji z
wejsc bloku SLCD ) uaktywnia sie okienko pozwalajgce wybrac rodzaj wyswietlanej informacji
wewnetrznej” sterownika takiej jak : czas/data , symboliczny stan wejs¢ i wyjs¢ sterownika lub
przejs¢ do obstugi przyciskow F. Wyboru wyswietlanego ekranu nie posiadajacego gérnego wejscia
w bloku SLCD dokonuje sie przyciskami pokazanymi narys. 1
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Rys. 4 , Setup LCD Screen ,, wyswietlany do edycji automatycznie po przywotaniu bloku SLCD.
Pdézniej do obserwacji moze by¢ wywotywany kliknieciem prawym przyciskiem myszki.

1-

6-

wyglad ekranu, zmieniajacy sie zaleznie od ustawien 3 i 4 oraz wpisywanych tresci. Edytowanie
kolejnych linijek mozliwe jest po dwukrotnym kliknieciu lewym przyciskiem myszki, jednak pod
warunkiem ,ze w polu 2 linijka ta oznaczona jest jako mozliwa do zmiany ( kolor zielony, napis Yes
). Po dwukrotnym kliknieciu myszkg pole edytowane zmienia kolor na biaty. Kasowanie
poprzednich napiséw wykonujemy klawiszem ,backspace”

oznaczenie linii LCD pod wzgledem mozliwosci edytowania ich. Zielony kolor ( Yes ) oznacza
mozliwos¢ zmiany tresci napisu w danej linii, kolor czerwony ( No ) informuje o niemozliwosci
zmiany a zOtty ( Text ) o mozliwej zmianie napisu w czesci linijki ( tekstu ). Dotyczy to np. sytuacji
, W ktérej wyswietlana jest wartos¢ mierzonego napiecia a dopisujemy tylko staty napis -jednostke
napiecia V

pole wyboru czy wyswietlanie aktualnie konfigurowanego ekranu uzaleznione ma by¢ od podania
sygnatu na gorne wejscie bloku SLCD czy nie ( zezwolenie na wyswietlanie ). Zaleznie od
dokonanego wyboru zmienia sie wyglad 1 i podpowiedz 2 ( patrz przyktady pkt. 4.3 )

pole wyboru zrodta wyswietlanej na LCD informacji ( opcja wyswietlania ). Podobnie jak przy
zmianach 3, zmienia sie wyglad 1

rezygnacja z uzywania wejs¢ gornego i dolnego bloku SLCD ( 3 i 4 zaznaczone w dolnej pozycji
) pozwala na wybranie zrodta wyswietlanej informacji zegara i kalendarza lub standéw wejs¢ i wyjsé
sterownika .

Uwaga: W przypadku wyswietlania stanéw wejs¢ dwukrotnie klikajac pole-symbole standw wejsé
w 1, mozemy zmieni¢ pokazywanie stanéw wejsc typu A na pokazywanie stanéw wejsc typu B

Wybranie najnizszego pola w 5, oznacza przejscie do wykorzystania danego bloku SLCD jako
reprezentacji w programie komputerowym przycisku F ( przykfad nr. )

Blok SLCD bedzie miat wyglad jak na rys 3 a na LCD pojawi sie opis taki, jaki wprowadzimy w
jednej linijce, wybranej w polu 7 ( przy danym F1-F4 ). Jeden blok SLCD reprezentuje jeden
przycisk F i dlatego w polu 1 wprowadzamy tylko jednag linijke opisu. Pozostate pochodzg z innych
blokéw SLCD

przyciski F1-F4



7- pole wyboru przycisku ( F1 - F4), ktéry aktualnie chcemy opisywac . W jednym SLCD tylko jedna
linijka

8- pole wyboru grupy do ktérej ma naleze¢ aktualnie edytowany przycisk F. Zmiane wyswietlanej
grupy na LCD dokonuje sie przyciskiem lewo / prawo ( rys. 1). Grupowanie przyciskow F pozwala
na zmiane ich funkcji zaleznie od przynaleznosci do grupy. Kazda z grup ma niezalezng
mozliwos¢ opisu dziatania przycisku F

9- hasto dla LCD ( mozna nie zmieniac¢ )

10- pole przegladu wszystkich wykonanych projektow ekranéw

10.3 PRZYKLADY MOZLIWYCH EKRANOW ( FORM WYSWIETLANYCH INFORMACJI )

10.3.1 Wyswietlanie komunikatu o staltej tresci

i

W przedstawionym przyktadzie na ekranie wyswietlana jest stata tres¢ komunikatu ( do 4 linijek )
pojawiajgca sie po podaniu napiecia na wejscie AO sterownika. Moze to by¢ np. tres¢ alarmu

10.3.2 Wyswietlanie statego komunikatu i jednej zmiennej

Przy zmianie stanu wejscia AO na wysoki wyswietlone zostang: komunikat staty ( do trzech linijek ),
odczytana z bloku CMPR wartos¢ napiecia i wpisana jednostka mierzonej wielkosci.
UWAGA: Dolne wejscie SLCD podtaczone jest do wyjscia ,wtasciwosci ,, ( Property )bloku CMPR

W analogiczny spos6b mozna wyswietla¢ aktualne stan licznikdw lub odmierzany czas w uktadach
czasowych .



10.3.3 Wyswietlanie dwéch komunikatéw i dwédch wartosci zmierzonych

USTAWIANIE PARAMETROW Z KLAWIATURY

e — o

Ekran pozwalajacy wyswietli¢ aktualny ( odmierzony w uktadzie ) czas i warto$¢ tego parametru
ustawiong w bloku funkcyjnym. Podobnie jak w przyktadzie 4.3.2 do bloku SLCD ,dotgczone” sg
witasciwosci MTOD ( dolne wyjscie ) i stad pochodzi wys$wietlana informacja . Ekran uzupetniony jest
dwiema linijkami statych opiséw i jednostek .

W analogiczny sposob wyswietlic mozna wartos¢ zmierzonego napiecia i wartosci progowej
komparatora CMPR czy aktualnego stanu licznika i wartosci granicznej

UWAGA przyciskajac jednoczesnie przyciski + i OK ( F1i F4 ) CHANGE VALUE mozemy uzyskaé
mozliwo$¢ zmiany ustawionej wartosci w bloku czasowym, komparatorze analogowym lub
zakresu zliczania licznika. Jednak aby to zrobi¢ najpierw trzeba wprowadzi¢ hasto ( to samo co przy
wpisywaniu programu z PC ). Zmiany moga by¢ wprowadzane na poszczegoélnych pozycjach (
pionowy shift i przyciski + - )lub globalnie zwigkszanie zmniejszanie przyciskiem poziomy shitt ( prawo
—lewo ). Mozliwo$¢ zmian nastaw z klawiatury pozwala na wykonywanie ich przez uzytkownika

10.3.4 Wyswietlanie biezacego czasu i daty

Ekran wyswietlania biezacego czasu i daty wystepujacych w sterowniku .
Zgodnie z zasadg ,, zielone pole YES - linia do edycji ,, w przyktadzie zmieniono opisy fabryczne np.
CUR TIME na CZAS.
UWAGA: Data wyswietlana jest w formacie amerykanskim tzn. miesiac ,dzien, rok



10.3.5 Symboliczne wyswietlanie stanow wejs¢ i wyj$¢ sterownikow

Ustawienie SLCD bez wejs¢ i wybranie do wyswietlania ustawienia ,input/output” (rys. 4 -5)
uzyskamy mozliwos¢ obserwacji stanow wejsc i wyjs¢ sterownika. Wyswietlenie gwiazdki
oznacza wystepowanie stanu wysokiego na wejsciu sterownika lub wigczenie wyjscia ( zwarte
). Stan niski oznaczany jest prostokatem . Pozycja wyswietlanego symbolu odpowiada pozycji
wejscia lub wyjscia.

Po zaznaczeniu mozliwej do edyciji linii wyswietlacza (w wtasciwosciach SLCD ) mozemy
zmieni¢ wyswietlanie wejS¢ typu A na wejscia typu B ( rysunek )

10.3.6 Wykorzystanie przyciskéw Fw panelu HMI

Chcac wykorzystac przyciski F znajdujace sie a panelu HMI dokonujemy nastepujacych ustawien
w whasciwosciach bloku SLCD

W polach 3i 4 ( rys 4 ) zaznaczamy dolne pozycje ( brak wejs¢ dla bloku SLCD ) a w polu 5
zaznaczamy ,Function Key Screen”. Jezeli nie przekroczylismy 4 przyporzadkowan przyciskdw
F wszystkie moga znajdowac sie w jednej grupie np. A (rys 4. - pole 8 ) co oznacza ,ze symbole
F1-F4iich opisy beda pokazywac¢ sie na jednym ekranie.

Przyktad pokazuje wykorzystanie dwdch przyciskéw do wigczania i wytaczania przerzutnika typu
RS



(BO). F1 ustawia przerzutnik i wigcza wyjscie QA0 a F2 wylacza. Wprowadzone opisy to dla F1
.Mstart” a dla F2 ,Mstop”.

ROZDZIAL XIIV SKALOWANIE WEJSC ANALOGOWYCH

SKALOWANIE PRZEZ WPISANIE PARAMETROW

W sterowniki SR istnieje mozliwos¢ decydowania, ktdre wejscia powinny reagowac na ciagte
(‘analogowe ) zmiany napiecia a ktore tylko na dwustanowe (cyfrowe ) . Wejscia analogowe
sterownikéw umozliwiajg ocene standéw czujnikéw z wyjsciami analogowymi, przez
okreslenie i wykrywanie w sterowniku warunkéw i pozioméw napie¢ wejsciowych , jak tez
wyswietlenia zmierzonej wartosci. Do wej$¢ sterownika traktowanych jako analogowe,
doprowadzane napiecia powinny by¢ z zakresu 0-10 V. Poniewaz napieciu z czujnika 10V
moze odpowiada¢ np. 100 stopni, przewidziano mozliwo$¢ odpowiedniego skalowania wejs¢
sterownikow ( zapewnienia wskazan w naturalnych jednostkach) .

Ustawiajac wtasciwosci wejs¢ analogowych ( klikajac prawym przyciskiem myszki na
bloczek wejscia ), mozemy przeskalowa¢ zakres napie¢ wejsciowych 0-10 V nainne
wygodna dla nas jednostki. Ponizszy rysunek pokazuje sposéb zmiany skali.

v
Input: 140 | 141 | 142 | 143 | 144 | 145 | tae | 147 | 180 181 | B2 | 163 | 1B4 | 1BS
1
Cutput: _ oan [ ol G ] o] pos iz T 5
Block Comment ———————————————— ﬂnalogparam.eters(y——'ax+b]—~_~—_ud—__—__ 3
150, Y =
_r—",—'_'_'_'-
v a= ID.14 327768 - 32767
B L -
sl be Ic. BB~ T2TET |
k1 EH2An -
4

Wskaznik i przetacznik numeru wejscia
Zasada skalowania wejscia y=ax+b ,
gdzie: x- warto$¢ wejsciowa , y- wyjsciowa aib - wpisywane parametry
Pole wpisu parametru a
Pole wpisu parametru b
Zakresy mozliwych wartosci parametréw a i b

Rys. Ustawianie skali wejscia analogowego ( jednostek odpowiadajacych napieciu na wejsciu
analogowym )

UWAGA



Pokazana na rysunku warto$¢ a = 0.14 w aktualnym oprogramowaniu napieciu 0-10V
przyporzadkowuje wskazania 0-100 jednostek i odpowiednio a=0.014 wskazania 0-10.0
jednostek. Warto$¢ parametru ,a” wynika z przyjetego zakresu przetwarzania i typu
przetwornikow. Mimo, ze wykorzystane sg przetworniki 10 bitowe, rozdzielczo$¢ wskazan
ograniczona jest do 0,07 ( dla zakresu 10V )

Parametr ,b” — przesuniecie, wpisujemy w jednostkach naturalnych.

Po wprowadzeniu zmian parametrow a i b program nalezy ponownie przesta¢ do sterownika !

Whpisywane jednostki w parametrach komparatora ( ustawiane w bloczkach programu )
powinny odpowiadac zakresowi po skalowaniu.

SKALOWANIE i JEDNOCZESNE KALIBROWANIE PRZEZ PODAWANIE NAPIEC
WZORCOWY CH - WZORCOWANIE

Niekiedy wygodnigj i na pewno doktadnig jest skalowac i jednoczesnie kalibrowa¢ wejscia sterownika
przez wzorcowanie tj. przez podanie dwdch napigé ( dwa punkty proste przetwarzanianapigcia A/D )

i wpisanie odpowiadajacych im wartosci ( pokazujacym si¢ nawyswietlaczu LCD ). Np. gdy
chcemy aby po podaniu OV nawyswietlaczu pojawit si¢ wynik 0 °C, aprzy napigciu 10V byto 100°C
, to podczas wzorcowania po podaniu OV wpisujemy O, a po podaniu 10V wpisujemy 100.

UWAGA:

Whpisywane jednostki w bloczkach komparatora CMPR ( uzywanych w programie ) powinny
odpowiada¢ zakresowi stosowanego skalowania

Przyktad skalowania i kalibrowania przez podawanie napie¢ wzorcowych.

Chcemy uzyskac nastepujace dziatanie uktadu : Dysponujemy czujnikiem, ktéry w zakresie
temperatur 0-100 stopni na wyjsciu ma napiecie 0-10V. Na wyswietlaczu sterownika powinna
wyswietlac¢ sie temperatura w stopniach a po przekroczeniu 50 stopni powinien wigczy¢ sie
wentylator.

Uruchamiamy program Super Cad, w ktérym deklarujemy typ posiadanego sterownika i
Lrysujemy program” zawierajgcy komparator BO i ,maske ekranu” L:0 ( wyswietlanie
temperatury )

>al

|
1 oo
] CMPR auT
—— iad >

0-10v

0-100

H"‘n
=
" BLCD

W komparatorze CMPR ustawiamy warunek > 50 jako prog wigczenia wyjscia komparatora
QO i tym samym wyjscia sterownika QAO. W projekcie ekranu L:0 (masce) wprowadzamy tekst
np. ,temperatura” i dotgczamy zrodto informacji ( wyjscie property CMPR ), aktualnego wyniku
pomiaru napiecia na wejsciu IAO wykonanego blokiem BO .

Skalowanie i kalibrowanie :



Po przestaniu programu do sterownika, wybieramy z menu programu najpierw ,, Controler ",
pézniej ,Set Analog Params”

UWAGA: W czasie wzorcowania sterownik powinien by¢ dotaczony do komputera a w
programie wybrany i wigczony port COM (tryb ONLINE ).

Na ekranie uzyskujemy obraz:

] select a chunnel and input you first te_. |
kalibrowane

wejscie Tnprat: IIA:D LI
Testl !l:l

wartosc Testz o

odpowiadajgca

pierwszemu Caneel |

napieciu na IA0

Po podaniu pierwszego napiecia kalibrujacego nalAO (unasQV ) i wpisaniuw pole Test 1
odpowiadajace wartosci (unas0) ,przyciskamy” OK.

Program przechodzi do nastgpnego widoku :

select a chunnel and input pou birst te. .. |
Lsrnt: I[A'L.I j

wartosc Test] I[u
odpowiadajaca
drugiemu napigciu
podanemu na IA

Test2 l 100

cont |

Teraz po podaniu drugiego napigcia kalibrujacego nalAO (unas 10V ) i wprowadzeniu w pole Test2
odpowiadajace wartosci (u nas 100 ) ,przyciskamy” OK .

Dopuszczalne jest wpisanie zamiast 100 wartosci np. 100,2 co moze spowodowaé zmiang wskazan na
LCD. Nalezy jednak pamigtac ,ze zmiany mozliwe sa w ramach istniejace rozdzielczosci tj.0,07 dia
zakresu 10V.

Do petnego zakonczenia kalibrowania pierwszego wejscianalezy jeszcze ustawienia przesta¢ do

sterownika SR (widok ponizg )

Wwrite parameters to superrelay E3

[4:0 :a=0.13%,b=00 Insidel=0.000, Inside2=71%.000

przestanie do White LA:0 to SuperRelay |
SR kalibracji
1AD Other clmnnel's parasmetersidon't write this time)

!IA:I 1a=0000,% =00 Inside1=0.000, Insde2=0.000
IL!'!.:2 ra=0.000,% =00 Inside1=0.000, Inside2=0.000
I4:3:a=0000,% =00 Inside1=0.000, Inside2=0.000
T4:4 :a=0000,% =00 Insde1=0.000, Insade2=0.000
T4:5:a=0014,% = 0.0 Inside1=0.000, Inside2=722.000
Td:E :a=0000,% = 0.0 Inside1=0.000, Inside2=0.000
Ih:7 :a=0000,b = 0.0 Inside1=0.000, Inside2=0.000




